





NA HORA DA COMPRA EXIJA O LEGÍTIMO. PEÇA O PRO DA CHIPS. 


COMPATÍVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM COMPATÍVEL COM MEGA DRIVE COMPATÍVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG COMPATÍVEL COM DYNAVISION 2 e 3 

e Design anatômico « Design anatômico 9000, HI-TOP GAME e Design anatômico 

e Chaveamento para os dois sistemas «e Sistema turbo programável e Design anatômico e Sistema turbo programável 
«Manche do direcional removível e Manche do direcional removível s Sistema turbo programável e Manche do direcional removivel 

e Acionamento com borrachas condutivas e Acionamento com borrachas condutivas e Manche do direcional removível e Leds indicadores de power e turbe 


eLeds indicadores de power e turbo «Leds indicadores de power e turbo | e Saida para fone de ouvido 
*Siow- Motion (Camera-Lenta) Programável 





VENDAS NO ATACADO TEL: (011) 2684-2004 
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Bart só-tem uma chance de provar que não é 
um monstro: você. Ajude-o a caçar esses invasores 


vão mostrar a esses Mutantes folgados que MEGA DRIVE 
não tem espaço pra eles na Terra. 












JOGOS DE VERÃO/ ALEX KIDD IN 
MIRACLE WORLD ( Master) 

Gostaria de saber como é possível fazer 
muitos pontos em Alex Kidd in Miracle World 
e nas modalidades embaixada, surfe e BMX 
de Jogos de Verão. 

CARLOS HENRIQUE R. CAMPOS 
Belém, PA 


Para estourar o marcador em Alex Kidd 
você tem de pegar todas as moedas e eliminar 
todos os inimigos que aparecerem. Já nas 
modalidades de Jogos de Verão existem algu- 
mas manobras radicais que ajudam a ganhar 
muitos pontos. Na embaixada, jogue a bola 
para cima até ela sair da tela. Se na volta você 
conseguir acertá-la, ganhará 1500 pontos. No 
surfe, use bastante as diagonais inferiores e 
procure fazer círculos nas ondas. Quanto 
mais perto do tubo você ficar, também mais 
pontos irá ganhar. Já no BMX, a manobra 
mais radical é o salto mortal de frente (vale 6 
mil pontos). Você pode pegar mais dicas em 
nossa edição número 7, pág. 48. 


Estou desesperado, porque não sei como 
fazer Alex Kidd pegar a pedra Hirotta. Vocês 
poderiam me ajudar? 

FREDERICO VIEIRA DOS SANTOS 
Santo Antônio do Amparo, MG 


Claro, Frederico, fique frio. A pedra Hirotta 
fica no segundo castelo. Sabe a carta que você 
pega no primeiro castelo? Apresente-a ao rei 
que ele lhe dará a pedra Hirotta. OK? 


BATMAN (Nintendo) 

“Como passar do segundo chefe? 
FABIO L. HARDT ' 
Rio Claro, SP 


Você precisa destruir três canhões. Come- 
ce pelo de baixo, ficando na outra ponta da 
tela e atirando com a pistola, Depois detone 
o de cima, usando a mesma tática e arma. 
Para destruir o do meio, você precisa agarrar- 
se na parede abaixo dele. Quando o canhão 
parar de atirar, pule rapidamente para a 
frente dele e acerte-o com a estrela. Decore 
bem a segitência da abertura da redoma. Repita 
a operação até vencer. Publicamos uma maté- 
ria sobre este jogo na edição 7, página 40, 





BATTLETOADS (Nintendo) 
Eu e meus amigos estamos precisando de 

dicas para todas as fases deste jogo. 

SANDRO A. CALVO 

Tupã, SP 


Em edições passadas já destrinchamos 
este jogo inteiro, dando informações sobre as 
fases, chefes, warp-zones e até os mapas da 
fase Snake Pit. Já que você está com tantas 
dúvidas, o melhor é consultar estas matérias: 
Edição 2, pág. 35; Edição 4, pág. 34;e Edição 
5, pág. 34. Em nosso especial Só Dicas, pág. 9, 
damos um resumo de dicas para o jogo, Por 
enquanto, fique com a manha para começar 
com 5 vidas: basta apertar A+B+W na tela de 
apresentação. 


TARTARUGAS NINJA 2/ THE 
FLINTSTONES (Nintendo) 

Tem alguma manha para escolher fases 
neste jogo? E em Tartarugas Ninja 1, também 
tem? Como sair do castelo do jogo The 
Flintstones? 

GUSTAVO S. MAIA 
Rio de Janeiro, RJ 


Somente Tartarugas 2 tem esta dica: faça a 
segiiência B, A,B,A,1,V B,4,€,3,B, 
Ae Start na tela de apresentação depois que 
você escolher o número de jogadores. Além 
de dar seleção de fases, este truque serve 
também para começar com 10 vidas. Já nos 
Flintstones, o momento mais complicado 
desta fase é quando você encontra uma porta 
fechada. Acione a alavanca e coloque as asas 
para sair voando para cima, pois um rio de 
lava começará a subir rapidamente. 


STREET FIGHTER 2 (SNES) 

Alguns lutadores agarram o adversário e 
prendem-no por algum tempo, o que tira 
muito as energias. O que fazer para soltar-se? 
FÁBIO ALEX 
São Paulo, SP 





Quando seu jogador cair numa fria destas, 
aperte rapidamente os botões de soco/chute e 
movimente o Direcional para um lado e ou- 
tro. Mesmo assim, você vai perder um pouco 
de energia, tá? 


AÇÃO GAMES 
Seção 8.0.5. GAMES 


Av. Nações Unidas, 3777 
2.º andar - São Paulo - SP 
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FINAL FIGHT (SNES) 
Tem jeito de conseguir Continues infini- 

tos, seleção de fases ou vidas infinitas ou 

mudança de personagem no meio do jogo? 

Como derrotar os inimigos da quarta e quinta 

fases? 

BRUNO ROCHA FREIRE 

Rio de Janeiro, RJ 


Infelizmente, nenhuma destas dicas está 
disponível para Final Fight, A mudança de 
personagem só pode ser feita no início do jogo 
e na tela de Continue. Para eliminar o chefe 
da quarta fase, dê-lhe um golpe especial 
quando ele ficar vermelho e em seguida cubra 
o coitado de pancada. Para o da quinta fases 
a manha é rebater as flechas com socos & 
esperar o momento certo para acertá-lo com 
golpes na cara, 


TAZ-MANIA (Mega) 

Como passar da quarta fase deste jog 
Existe alguma dica valiosa para conseguir 
invencibilidade, vidas infinitas ou algo assim? 
MARCELO F, PECENIN 
Descalvado, SP 








Se não me engano, a quarta fase é aquela 
da floresta, não? Para não correr riscos, atro- 
peletodos os inimigos com o furacão. Na hora de 
pularos galhos da árvore, use também o furacão 
para voar mais alto. Na travessia do rio, de 
carona sobre as toras, use o botão de pulo e *º 
quando quiser saltar para a terra firme, 


MÔNICA NO CASTELO DO DRAGÃO 
(Master) 

O que devo fazer para pegar a carta para 
Bete? Apesar de já ter tentado de tudo, ainda 
não consegui. 

GILIAN DE EIRES PEREZ 
Gramado, R$ 





Acarta fica na quinta fase do jogo, Deserta 
de Fogo. Quando aparecer o sinal que diz 
“Deserto de Fogo”, entre no bar e tome duas 
bebidas. Desse modo você receberá.a carta 
que se destina a Bete. 


CASTLE OF ILLUSION (Mega) 

Na terceira fase existem uns buracos onde 
se pode entrar para pegar itens. Mas depois de 
levar Mickey lá, eu não consigo sair mais, 
Onde fica a saída? 

CARLOS AUGUSTO LEVADA 
São Paulo, SP 





Pelo jeito, esta fase é a da floresta e 
está falando dos buracos negros que apare 
cem no chão. Bom, para sair deles você de: 
voltar por onde entrou, ou seja, subir tudo de 
novo até a superfície. Como fazer isso não 
muito fácil, pense bem se não vale mais à 
pena ir direto ao final da fase. 
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SUPER PODERES PARA SEUS CARTUCHOS 
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O GAME GENIE é um 
potencializador de jogos, que oferece super 
poderes para seus cartuchos, possibilitando 
a alteração das principais características dos jogos, 
através de efeitos especiais. O GAME GENIE possibilita: 


Db INICIAR O JOGO NA FASE QUE DESEJAR 
be VIDAS INFINITAS 


b Acompanha Manual com instruções para 
mais de 300 jogos 
D A tela de Códigos aparece no início de 


e MAIS PODER cada jogo e através do joystick você aciona 
a senha desejada 

D MAIOR VELOCIDADE D As alterações provocadas pelo 

D MAIS ARMAS GAME GENIE não são permanentes e 


desaparecem quando você desliga o jogo 
» O desempenho do GAME GENIE depende 
da qualidade dos cartuchos que você utiliza 


b SALTOS MAIS ALTOS 
+ SEGURAR COM MAIS FORÇA 


><€. P. 2377ce P01060-970 


memos um número de caixa postal a sua disposição, 
=m eselsrecimento de quaisquer dúvidas. Escreva pra gente 





» GALPÃO ELETRÔNICOS * MAGAZINE LUIZA * MAPPIN 












E o se fala em outra coisa no Japão. 
A Capcom anunciou que vai lançar, em. 


breve, aterceiraversão do supersucesso 


Street Fighter para arcades. Todos os 

personagens devem ser diferentes, com 

exceção de Ryu e Sagat (ou Vega, no 

sistema americano). Os países e cená- 

riostambém sofrerão mudanças — fican- 
- do, aliás, mais detalhados e bonitos. 

O que não muda são os comandos: 
soco e chute em três níveis de força. Espe- 
ra-se também que o jogo tenha mais me- 
mória. O lançamento pode acontecer ainda 
este ano, simultaneamente no Japão e 
Estados Unidos. Quem adorou a idéia foia 
Nintendo, que está muito a fim de lançar 
uma versão de SF3 para seu Super NES. 

A Capcom diz que resolveu desen- 
volver uma nova versao do game para 
“atender aos insistentes pedidos de con-. 
sumidores japoneses que queriam por- 
que queriam sua continuação. Mas pra 
mim, ela está mesmo afim de faturarmais 
um potico em cima da grande febre que 
este jogou causou em todo o mundo. 


ÁUNIDOS 


DO JAPÃO E ESTADOS 
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danças em seu projeto de CD ROM e 

a Sega resolveu liberar segredos até 
então muito bem guardados: seus pró- 
ximos jogos em CD. Que tal Batman 
Relums, numa versão parecidíssima 
com a do filme? Se você cure mais | 
esporte, saiba que Joe Montana's NFL 
Football também vai pintar, com se- | 
quências de pura animação e voz 
digitalizada. 

Mas o que parece ser “the best of 
the best” em matéria de gráficos é 
Sewer Shark, um jogo com persona- 
gens e cenários reais. Manja o Mad Dog MeCree, de arcade? Pois então, pode i ir 
imaginando um jogo do mesmo gênero e visual. A foto não deixa dúvidas. 

Enquanto isso, no quartel-general da Sega, no Japão, decidiu-se que os próximos 
jogos em CD terão versões para cartucho, sempre que possível. A medida mata dois 
coelhos com uma cajadada só: aumenta o retorno dos jogos desenvolvidos e agrada 
aos consumidores que ainda acham caro bancar um CD - mas que também não querem 
ficar sem bons jogos. Espertinhos, heim? 

Agora, uma fofoca malvada: revistas japonesas como a PC Engine Fan e a Nippon 
Super andaram malhando a Sega pela falta de criatividade nos jogos. Segundo os 
especialistas destas revistas, a empresa está desenvolvendo títulos fraquinhos. Espe- 
ramos que a Sega não deixe isso barato, não é mesmo? 


NINJA GAIDEN E KONAMI, AS NOVIDADES DO PC ENGINE 


Ninja Gaiden é mesmo um titulo versátil: começou sua saga em Nintendo abis, depois foi É 
parar no Master e já está saindo até no Mega Drive, O que pouo sabe 

até o PC ine tem sua versão de Ninja Gaiden. O jogo é animal, com gráficos | 
tridimensionais, muitas cores e belos a Saca sóacena a foto ! Apenas atrilha 














TARTARUGAS 
NINJA NO DRIVE 

























COMPARE SUA 
MELHOR MARCA 
COM AS DESTES 
FERAS 


AVISO AOS FERAS 
Envie uma foto caprichada do seu high score, Lembre-se de escrever no verso o nome do 
jogo, o sistema a que pertence e a pontuação obtida para facilitar a identificação. Recordes 
não acompanhados de fotografias não são considerados, Mande sua carta para AÇÃO 
GAMES - Seção Game Over, av. das Nações Unidas, 5777, CEP 05479-900 São Paulo, SP. 
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PRO Luiz RGM. Silva, BA 6 Rodrigo 
Mello Sckueikzer, RJO Tiago V. Barrei- 
ra CEO ViniciuSk.D. Eid, DF Willian 








SUPER MARIO WORLD | 9.999.990 







































































































owabunga, o grito de guerra das Tartarugas Ninja, vai 5 = abono 
Wyamente entrar para o vocabulário dos fãs de Mega 
Dw= Até dezembro estará estourando nos States o primeiro 
ms com os répteis mascarados para este console. O nome re? MEGA DRIVE 6 
a será Teenage Mutant Ninja Turtles - The Hiperstone — aLEXRIDDIN ia 
fes Serão 15 estágios de muita ação, com direito a inimigos ENcHANTED CASTLE 9.990 | Equipe murs Fambio, se 
como Beebop, Rocksteady e Cia Limitada. Ainda não ALIENS E 407.120 | Eomisoncario sP 
ce saber se desta vez a pobre April, recordista absoluta BLOCK OUT 78.693 | EomisonCaren SP 
j sequestros, será raptada pela enésima vez. Mas é 
raginar que no Mega Drive a sorte dela mudará. ReaaAnas 3.985.900 | ccmison Case, se 
DOUBLE DRAGON 144.130 | Fred sugmam, sP 
ESTA DOS GAMES JE VÃO PINTAR NESTE FINAL DE JU 23.000.000 | Frea Bugmam sº 
DOS QUE VÃO PINTA DE ANO ROAD RASH 325.510 ria tE se 
“2 Messi vai ser muito melhor do que se esperava, As produtoras de - E | - 
were do Japão e Estados Unidos planejam lançamentos arrasa- SPIDERMAN 96.085.293 Froabugmam, se 
dies para a Ma es Edo de dadas | SUPER MONACO GP 140 Silvio Renato de Assis, SP 
mesõe jà Fiqueligado: ú | Almir Santos, ES e Sandro Acácio 
Perus E SUPERMONACO GI | 180 | Tavares, DF Sivia Fenatoce | 
= E l | Assis, SP. 
SUPER NES Indiana Jones and the Last Es Fred Bugmam, SP 
Busshin' Beat 2 ( Jaleco, luta) | que (ineo, aventura) i TAZMANIA 1.025.760 eng 
Quest (Enix, RPG; ' louse and Dona! TERMINATOR alo Caneta SP EgarBenedt 
ME Nor Sr ei ata | Dino Wi sta | 9.999.600 | sr Sergio Comin. 
ofthe Beholder (SSI, RPG) | (Sega, aventura) 
Runner (Sunsoft, ação) GAME GEAR E 
(Accolade, ação) | Shinobi 2 (Sega, ação) 
Rock (Sony, ação) | PrinceofPersia (Tengen,aven- “999.999 | Arció Falcão, 5PO Au 
2 (Bit Map Brothers, | tura) : nt á Lima PE | 
|) E: Hook (Sony, ação) 317.100 | FeoBuamam se 
Warrior (Activision, es- | Sonic 2 (Sega, ação) | 
Égia) Rs CAME BOY : O 8.340 | Patriciat, Mattos sc 
Commander (Mindscape, RE POxINa eita perto dg 
r) f E e cpmanla Brain, | NINJA GAIDENS | 999.900 | Andre Falcão sp 
DRIVE | SwordotHope (Kemco, RPG) | | omeuo 64.0 veda Jr, SP 
of Rage 2 (Sega, luta) | Bionic Battle (Electro Brain, ROCK MAN 1 | 9.999.900 | ancré Faicão, se 








Riders (Konami, aven- 
) : 
Toon Adventures (Konami, 
) 

Gear 2 (Kenco, corrida) 
in America and the 
(Data East, ação) 

à 3 (Sega, ação) | 





aventura) 

NINTENDO BITS | 
Tecmo NBA Basketball 
(Tecmo, esporte) 
Rollerblade Racer (Hi Tech 
Expressions, esporte) 
Indiana Jones Chronicles 
(Jaleco, aventura) 
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As peripécias de Dirk, o Destemido já são um clássico nos 
arcades, Nintendo & bits, Game Boy, computadores PC e Amiga. 
Agora chegou a vez do Super NES sediar a mais nova aventura 
deste cavaleiro medieval contra os eternos raptores de sua amada 
princesa Daphne. Dragon's Lair é um jogo para pilotos com nervos 
de aço. Longo, d! e cheio de manobras. Até para digitar uma 
simples password você vai ter o maior trabalho. Dê só uma 












olhadinha no mapa do castelo para ver o que te espera. 


Conforme você termina uma fase, abre- 
se 0 caminho para a etapa seguinte, Estes 
caminhos ficam permanentemente abertos 
no mapa do castelo, o que lhe dá a possibi- 
lidade de voltar às fases anteriores quando 
quiser. Há também um detalhe traiçoeiro 
no jogo: algumas fases têm duas saídas. 
Uma abre caminho para a etapa seguinte, 
enquanto a outra leva você de volta ao 
início da mesma fase. Mas às vezes o jogo 
é camarada e lhe dá, aleatoriamente, uma 
tela de bônus no final de um estágio. 






E Soo SR SE RD e O a 

9 em Remo sy Tam 
s Re, 8 SR emp SR o 
br Reto “pe My my TE tm 





A tela de bônus é sempre igual. Corra para a 
plataforma mais alta, pegue o reloginho no dia- 
mante da direita e ganhe mais tempo para fazer 
aquele rapa 


Para pegar os itens do jogo, 
você deve dar espadadas nes- 
tes diamantes 


x Má 

















Logo na primeira 
fase você pode pegar 
três vidas. Depois jo- 
gue-se num buraco 
qualquer para voltar 
para o começo e faça tudo de novo. Embora 
o marcador não mostre mais do que três 
carinhas, pode-se acumular quantas vidas 
quiser, Como você pode voltar à primeira 
fase quando bem entender, basta recorrer a 
este truque milagroso para repor seu esto- 
que de vidas. 







PASSWORD TRABALHOSA 





Depois de enfrentar cada chefe — até mesmo 
o último — o jogo lhe dá passwords que 
combinam letras e números. Mas para digitá- 
las no início do jogo é que são elas. Dirk 
precisa levar as bolas com letras até os 
buracos marcados com bandeirinhas no fundo 
d'água. Entrar com uma password neste jogo 
dátanto trabalho como em qualquer outra fase. 





Na primeira fase há também uma tela de bônus . 
Entre no buraco mostrado pela foto e faça a festa. 
Sempre que voltar à primeira fase, esta tela estará 
disponível para você 


Atenção: as bolas devem ser colocadas à 
direita das bandeirinhas com o número cor- 
respondente 





CORAÇÃO - Vida extra ARMAS DE LONGO ALCANCE 


Além da espada, Dirk tem mais três armas 
a sua escolha para atingir os inimigos a 
distância. Para encontrá-las e trocar uma 
por outra, basta procurar nos diamantes. 
O uso de cada arma é ilimitado 


= UE FACA-A mais fraca 
a : 


MACHADO - Tem força média | 


ESCUDO - Recupera seu 
nível de energia. Você pode 
acumular quatro no máxi- 
mo 


RELÓGIO - Dá um tempo 
extra para terminar a fase 


wshll | ESTRELA - É a mais forte, mas 
MA tem um defeito: ela retorrna para 
é pal Dirk é, se atingi-lo, tira energia 








MOEDA - Vale pontos 














eos elevadores não descem com o 
k. Perto deles sempre há uma 
com um pesinho. Pulenagangorra 

cair sobre o elevador, fazen- 











almente os barris que impedem 











= passagem não podem ser removidos. 
Pro li por perto um outro barril que 
err ssa empurrar, jogando-o contra o 
arm Os dois vão explodir e abrir a 
pe- 








puLO 











OS MACETES DAS FASES 


4s fases de Dragon's Lair são todas do tipo labirinto. É um tal de subir e descer, pular aqui e ali o tempo todo. Morcegos 
as estão em toda parte atrapalhando o caminho, Agora, chato mesmo é o dragãozinho voador que persegue Dirk 
a todo lugar. Detalhe: o tempo para completar a fase é limitado. Além de todo o trampo para encontrar o caminho das 
pedras, você vai ter de abrir passagens na raça. Veja aqui algumas coisas que é preciso fazer para encontrar o caminho das pedras 


Toda vez que Dirk cai na água, surge 
umabolha de ar para protegê-lo. Você pode 
dirigir a bolha para onde quiser e, inclusi- 
ve, empurrar objetos com ela 


Fique bem no meio da plataforma perto dela, 
atirando contra os bichinhos que investem con- 
tra você. Toda vez que eles derem um tempo, 


Vire-se para a cobra e atire sua arma dentro da 
boca dela. Antes de sair da fase, você terá de 
enfrentar outra cobra igualzinha, usando tam- 


bém a mesma estratégia 


es4600 


Não deixe que as ondas de radar do morcego 
encostem em você. Ao mesmo tempo, procure 
ficar perto dele para atacá-lo nos olhos sempre 


que puder 











Neste jogo, pé queimado é morte certa. 
Se você não puder evitar cair sobre o fogo, 
empurre a bigorna sobre as chamas e pise 
com segurança 


I 
up 
208400 


Mica em 
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Você vai rebolar. Uma esbarrada nesta chama 
e lá vai sua vida de embrulho. O mais fácil para 
alingi-la é usar uma das armas que atingem a 
distância 


uma odisséia. 
voando em sua 
direção. O chefe é paradão e limita-se a mandar 
umas baforadas de vez em quando, mas os 
morcegos continuam atacando. No meio deste 
samba do criolo doido, ache umas brechas para 
acertar a cabeça do bicho atirando de preferên- 
cia como machado —a estrela, aqui, iria atrapa- 
Ihar mais ainda. E depois de vencê-lo, Dirk está 
liberado para dar um amasso em sua amada 
Daphne. 
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O ano está bom para quem curte games espaciais, Depois da 
maravilha de Axelay, também para Super NES, e Gleylancer 
para Mega Drive, agora é a vez de Firepower 2000, Esse game 
traz uma inovação muito legal: você pode escolher entre um 
jipe e um helicóptero. E melhor; tem a opção de dois jogadores, 
cada um jogando com uma “nave” diferente. É demais! 

Um caça está fazendo uma operação de rotina 30 quilôme- 
tros a noroeste das Bermudas quando sofre uma pane. Seu 
painel indica mau funcionamento do motor. O avião desapa- 
rece. Todos ficam assustados com o mis- 
tério. A resposta vem logo depois: uma 
raça subterrânea de guerreiros planeja 
dominar o mundo, roubando armamen- 
tos das principais potências militares. 
Sua missão é delicada; acabar com eles e 
salvar o mundo. Um aviso: não será fácil! 





Há basicamente dois tipos de inimigos: 
os que vêm por terra e os que vêm pelo ar. 
O jipe não é atingido pelos aviões, mas as 
adversidades terrenas também não cau- 
sam danos ao helicóptero. Conclusão: jo- 
gue em dois para tirar o máximo de provei- 
to de todas as situações. Terra é com o jipe. 
Ar é com o helicóptero. O melhor é que 
ambosatingem inimigos tantonaterraquan- 
tono ar. Nada mau, hein? 

Firepower 2000 é um game chocante. 
Suas sete fases trazem gráficos bonitos e 
bem detalhados, música variada e diver- 
são nota 10. Para melhorar ainda mais, o 
desafio é arrasador. Não dá tempo para 
respirar, porque os inimigos aparecem o 
tempo todo. De todos os lugares, grandes e 
pequenos, uma loucura. Você tem cinco ar- 
mas poderosas. Mas é pouco, Reflexos e de- 
dosé do que você precisará para vencer. Sorte! 








bolinha espalhada 





' ) | 3 mísseis espalhados 





forte jato de fogo 





varre inimigos da tela 








bate e se espalha 
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FIREPOWER 2000 / Sunsoft 











9 Mega 
tucho Japoné 


O AVIÃO VERDE É PERIGOSO. 
ELE É TELEGUIADO E VAI ATRÁS 
APENAS DO HELICÓPTERO. VÁ 
COM O JIPE E FOGO CERRADO 






míssil com search 
mísseis grandes 
grande roda de fogo 


VÁ COM TUDO PARA A DiI- 
REITA LOGO NO INÍCIO DA 




























— LKCÉO POINT. 

VIDEOGAME É NINTENDO, 
O RESTO É . 

BRINQUEDO ELETRÔNICO. 


A JOGADA CERTA ESTÁ TOMANDO 
CONTA DO BRASIL. 






Tel.; 1061) 273-8083 


Tel: (062) 241-0283 


Tei.: [011)217-3424 


Tel.: (011) 264-6734 


Tel: (011) 209-0537 





Tel: (011) 535-4981 


Tel.: [0455] 73-2031 Tel,: (041) 225-5432 


Tel.: [0474] 33-6572 e 33-0016 Tel. (054) 221-3456 


FRANCHISING «e LOCAÇÃO e VENDAS 


PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. 
O MELHOR PREÇO DO MERCADO. 
sa LOVE. 
PERUS 
mi 





P.A. Shopping - 4º Piso 





FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS en il Ra 
Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel: (011) 954-9418 
FAX; (011) 954-8382 - São Paulo - SP 
























LUTA / As 


Este é o game de luta mais 
técnico e realista que já pintou 
para o Super NES. Sabe 
quantos movimentos você pode 
fazer? Mais de 50, É coisa paca. 
Todas as variações possíveis 
dos golpes de full-contact uma CHAM 
das lutas mais completas que 


existem. Um delírio. Os lutadores são superarticulados e seus movimen- 
tos tão bem-feitos que nem parece videogame. Como os programadores 


preferiram caprichar nos movimentos, não 
os cenários e fundo musical, que são pouco 


O que mais 
tem por aí são 
gamesquesimu- 
lamalgumespor- 
te: natação, fute- 
bol, basquete, 
skate: etc. Mas 
pela primeira 
vez, alguém 
cria um jogo 
que reproduz 










asemoçõesdo 

paintball. Faceball poderia ser definido como 
um paintball eletrônico, em que os jogadores 
se perseguem em labirintos numa divertida 


caçada. Os personagens são os Smiloids, 
criaturas da família da Smile - aquela bolinha 
sorridente que diz “have a nice day”. Tá liga- 
do? Você não vai se arrepender de conhecer 
este jogo sensacional, em cuja criação foram 
utilizados até conceitos de realidade virtual, 








amarra em full-contact, o que vale é o realismo. E nisso o jogo é the best. 


sobrou muita memória para 
variados. Mas para quem se 


Cyberzone 












Fique ligado nos holofotes: eles 
os medidores de energia dos lutado- 
res. Original, não? 











Ima das modalidades de jogo é a Cyberzone, O objetivo é completar 40 
fases e, no final, enfrentar o Chefe Smiloid, Para passar de nível, é prec 





despachar smiloids até que o campo Tags fique com o número zero. Só então 


as paredes pretas do labirinto desaparec 





ão, revelando a saída da fase: um 


círculo verde piscante. Jogando em dupla, você e seu parceiro lutarão juntos 


Contra os inimigos. Mesmo que 
um dos dois perca suas idas é 
fique fora do jogo, na próxima fase 
voltará à ativa. Quando um dos 
jogadores passa, o outro vai de 
carona. 
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Quanto você estiver perdido, aperte X para 
conferir sua po: 








Atire nos smiloids que piscam. Eles libe- 
ram itens que aumentam seu poderes 





FACEBALL 2000 
Bullet-Proof 


1.0u2 jogadores 








ERES 


são 















ademestres 
pode controlar 18 movimentos de 
ez com o joystick. Cinco deles são 
outros 13 podem ser FER 
opções que o jogo É Não 
já já você vai est jando 

D oe É importante 
ps que só os golpes certos e dados na 
atingem o adversário. Se você 
ular bem a distância para os gol- 
vai acertar nem a sombra do putro, 















IMENTE 


OS GOLPES QUE 


Ão Os Mao 








Diane toa 


Congela os smitolds por, 
instantes 


a você “ po À 


Revela a Incalização dos. 
inimigos no mapa. H 
500 ) | 


Aumenta a velogidade do 
jogador H 


amena vd 2. i 


Dá um: ponto a mais ho total il 
de alvos atingidos: 




































Aumenta seu placar 
pontos 
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Sa ú ( 
ta fa Er O 
A - O lutador dá um passo à 
frente e dispara Um soco 





X - O lutador dá um soco, gira o corpo e dá 
outro soco na cara do adversário 









Movimento defensivo 






ReL- Disparam golpes poderosós com 
os pés, mas de uso limitado 


Você pode escolher 13 golpes entre os 55 


setinha e aperte B pa 


fica ao gosto do freguês. 


Arena 


Arena é uma opção de jogo em que 
você desafia outro participante ou o com- 
putador. Não há itens, nem paredes pre- 
tas ou saídas: quem primeiro conseguir 
acertar o outro 10 vezes, ganha e fim de 
papo. Pode-se escolher o tipo delabitin- 
to em que vai rolar o combate; quando 
aparecer o mapa, coloque o Direcional 
para os lados. Escolhe-se até o nível é 
quantidade de inimigos que. você vai 
enfrentar, 


O jogo vira uma deliciosa bagunça quando você e 
seu desafiante colocam smiloids controlados pelo 


computador na batalha. Salve-se quem puder! 





disponíveis nesse menu. Passeando pela tela 
como Direcional, pode-se ver um por um dos 
P golpes em movimento. Quando você encon- 
trar um de que goste, aperte B e uma das 
setinhas nos Direcionais à direita acenderá 
Novamente usando o Direcional, escolha uma 
programar o golpe. 
Legal, né? Você escolhe os movimentos, 
programa-os no joystick do jeito que quiser... 


No Direcional de cima, você só não pode 
programar movimentos para setas verrm 
lhas — elas são para movimentos fixos. No 
Direcional de baixo, todas as posições são 
programáveis, mas para usá-las durante a 
luta, você deve apertar junto o X. 


Shit Face 


O nível de energia dos jogadores é 
indicado pelas diferentes expressões 
do smiloid (no canto da tela). A cada 
tiro ou esbarrão sofrido, seu smiloid 
entristece um pouco até ficar com Shit 
Face (dispensa tradução, né?), Ao re- 
ceber o tiro de misericórdia, você ga- 
nhará um irônico “have a nice day” e 
perderá sua vida, 












Se Você conseguir ficar um tempo parado no 
labirinto, recuperará um grau de seu medidorde 
energia. Difícil é ficar parado. - 
























Eles voltaram. Dessa vez Billy e Jimmy 
Lee têm a missão de resgatar uma de suas 
alunas de artes marciais, Marian é uma 
policial que reprime o tráfico de drogas. 
Ela desapareceu ao tentar se infiltrar no 
meio dos Black Shadow Warriors, uma qua- 
drilha poderosa. Juntos ou separados, os i 
mãos Lee percorrem ruas, aeroportose outros 
cenúrios para salvar a promissora aluna. 

Esse game não é Super por acaso. Um 
número muito maior de inimigos o aguar- 
da. Seus nomes são variados: Williams, 
Roper, Steve e o grande chefão Carlem. 
Todos batem muito e dão trabalho. Super 
Double Dragon não é difícil, mas exige 
uma certa dose de paciência. Afinal, vári- | 
os inimigos só somem depois de levarem 
dez ou mais porradas. 



































O grande ponto a favor de Super Double 
Dragon é o uso do joystick do Super NES. 
Os seis botões são úteis. Chute, soco, defe- 
sa, pulo e golpes especiais. A combinação 
de movimentos é grande, É uma pena que 
não seja necessário usar um versátil arse- 
nal de golpes para chegar ao final. 

São sete fases curtas, o que é marca registra- 
dados games Double Dragon. Os cenários não 
são muito variados e a ação é pra lá de 
repetitiva. A música característica de Double 
Dragon aparece só no meio do jogo. Mas 
mesmo assim salva a qualidade geral do som 
do game. Fãs de pancadaria explícita, alegrai- 
vos. Super Double Dragon está aí. 





Seja esperto e encare uma partida 
com dois jogadores no modo A. Um 
não acerta O outro e você chega ao 
final: numa hoa. Ação conjunta é o 
que liga, Não seja individualista! 

E dr gli a qi ds de o RA fi EPA q 
Use todos os objetos que aparecem 


na tela; facas. pedaços de pau e 
nunchakus, que são mais poderosos. 


pda fee di q HRS dA dA CREA RA 
Use seu poderosa soco para barrar a 
faca, Depois, pegue-a e jogue-a de 
volta no inimigo. 


VN VN VN VS 





Afase 4 começa em cima de um caminhão. Os inimigos 
aparecem quando você menos espera. Fique craque 


nos movimentos para fazer pirações como essa 


SUPER DOUBLE DRAGON 
Tradewest 


4 Mega 





Há duas maneiras de dar a voadora. Você pode 
apertar X duas vezes ou ainda pular, colocar o 
Direcional para frente e pular novamente. Rode 
seus pés! 


Fique bem perto do inimigo e aperte B várias 
vezes para agarrá-lo. Agora é só escolher: com À 
você dá vários chutes seguidos e com Y socos e 











EE 
Esse golpe é ideal para detonar as canelas dos 
maiores adversários. Coloque o Direcional para 
baixo e aperte o botão de chuite (A) 


Vá apertando L ou:R até encher a sua barra de 
poder. Quando ela começar a piscar, dê um belo 
soco. E POWER, meu! 















Pule, coloque o Direcional para baixo 
e pule de novo 
































AperteL ou R quase até encher a barra 
de energia. No ponto exato, aperte Y 
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Final de game. Todos os chefes estão de volta come 
aperitivo antes do chefão final. Este não é muito podes 
roso, mas extremamente resistente. Paciência, OK? 






tão passada, revelamos como eli- 
shefes doscastelos de Light World, 
anhar o medalhão Ether, o espelho 
Agora você vai ver como pegar 
da e viajará para Dark World, onde 
vo esta aventura. Mas lembre-se: 
os dando dicas apenas para as pas- 
ais importantes. Este é um jogo 
fuçado e você deve vasculhar cada 

, ok? 


pois de pegar os três pingentes e o 

é poderá apanhar a espada, que 
floresta (bem no canto superior 
o do reino). Chegando ao local da 

. acione O livro para desvendar os 
Fgos e pegár -la. A espada tem o poder de 
imigos à distância, mas só quando 
medidor de energia estiver com os 
es todos vermelhos, 








seguida, viaje ao Dark World com o 
sho e dirija-se ao Dark Palace, onde 
primeiro cristal, No caminho, encon- 
a caverna com uma fada que recupe- 
suas energias. Será preciso atravessar 
“sbirinto de arbustos para chegar ao 
- A certa altura, um macaquinho o 
nhará e se oferecerá para abrir a 
do castelo, mas você precisa dar 
para ele fazer O serviço. A Big Key 
o piso F1, e o chefe está no B1. 




















Saindo de Dark Palace, siga à direita, 
atravessando o terreno rochoso, e entre no 
não. Siga em frente até chegar numa cacho- 
eira bem no fundo, Entre nela e uma fada 
he pedirá um dos seus objetos. Se você der 





seu escudo, ela lhe dará um outro, verme- 
ho e muito mais resistente aos inimigos. 
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perseguidor da jogada. 
STREET FIGHTER 2 











Saindo da cachoeira, siga para a direita e 
vá embora, até encontrar um círculo de 
pedras na água e, do lado oposto, um 
montinho de terra com uma tabuleta crava- 
da. Pegue a tabuleta e atire-a para dentro do 
círculo. Um peixe aparecerá e lhe dará o 
medalhão Quake, superbomba capaz de 
provocar um pequeno terremoto. 


Tiro para trás - Pegue um casco de tartaruga verde, coloque o Direcional para 
trás e dê um tiro. O casco vai sair pela traseira do carro, tirando seu 


Segiiência mortal com Ryu - Aplicando essa segiiência de golpes com 





rapidez, Ryu tira metade da energia do adversário. Primeiro pule e, durante 
a descida, aplique um soco forte. Ao tocar o chão, bem na frente do 
adversário, dê um soco forte. Em seguida, aplique uma magia. Se em vez dos 
dois últimos movimentos você preferir agarrar o adversário e jogá-lo no chão, 
tirará quase a metade da energia dele. 








eliminá-lo, você precisa estourar a 
c=r= com uma bomba de cada lado (dá 
m=balho...) e terminar o serviço com 

na esmeralda verde, bem no meio 














Segiiência mortal com Honda - Faça a mesma sequência de socos fortes com 
Honda para tirar praticamente a metade das energias do adversário. O 
primeiro você aplica durante a queda de um salto; o segundo ao tocar o chão, 
na frente do adversário; e o terceiro agachado, nas pernas do oponente. 














= na última sala da direita do piso 

você alcançará um grande baú, onde 

guardado o Magic Hammer. É preciso 

s B'= Key para pegá-lo. Com este marte- 

se pode quebrar obstáculos e bater em 
abrindo acesso a novos lugares. 


SPANK QUEST 


Passwords - Ligue-se nestas passwords para ir direto até o mundo 6. E boa 
viagem! 
2-732 














3-954 4-116 5-988 6-470 











Agora já virou mania. Todo grande sucesso dos arcades acaba saindo para Mega ou para Super 
NES. DeStreet Fighter2 aos velhinhos Pac-Man eSpace Invaders, os games que vêm dos arcades 
são sucesso imediato. Este Capitão América e os Vingadores não é exceção. Transportado com 
perfeição do fliper para a telinha do Mega Drive, é um game de ação dos mais radicais. 

Asua missão é comandar um dos quatro heróis da Marvel (Capitão América, Homem de Ferro, 
Gavião-arqueiro ou Visão) na busca do maligno Red Skull, o famoso “caveirinha”. Usando golpes 
normais e especiais, você percorrerá cinco fases e enfrentará toneladas de inimigos, um mais 
estranho que o outro. A caminhada até o “caveirinha” é tortuosa, complicada. Mas compensa! 


OS QUATRO HERÓIS 


CAPTAIN AMERICA- o mais 
famoso de todos. É lento, 
mas muito forte. Seu escu- 
do é destruidor, perfeito 
IRON MAN - o Homem de 
Ferro também é lento e 
forte. Joga raios fortes e 
certeiros 

HAWKEYE - o Gavião- 
arquiero é rápido mas fra- 
co. Suas flechas não tiram 
muita energia, mas voam 
baixo 

VISION - Visão é o mais 
fracodetodos. Jogaraios e 
é veloz. Seus raios tam- 
bém tiram pouca energia 








Sete Continues 

Só para variar, o objetivo de Red Skull é 
dominar o mundo. Mas ele não está sozi- 
nho. Tem capangas por todos os cantos 
treinados para matar ou morrer, Você não 
tem um minuto de sossego. E só tem uma 
vida. A sorte é que são 7 Continues por 
jogador. Ou seja: 14 Continues se você 
optar por dois jogadores. Mas não vá pen- 
sando que será fácil chegarao “caveirinha”. 
Afinal, as emboscadas estão por toda parte. 

O Capitão América é o melhor dos he- 
róis, Apesar de um pouco lento, ele é bem 
forte e tem um trunfo enorme: seu escudo. 
E a melhor forma de atingir adversários 
bem de longe, sem risco de perder energia. 


Ação total 


Captain America and The Avengers tem 
imagens digitalizadas, som digitalizado e 
outras maravilhas técnicas. São apenas 99 
efeitos sonoros, um mais engraçado que o 
outro. Afinal japonês falando inglês é uma 
das coisas mais hilárias! Apesar de todo o 
cuidado na parte técnica, o que mais im- 
pressiona no game é o ritmo da ação. Não há 
um segundo de descanso. Adrenalina total! 

Chefes cabeludos, vários subchefes e 
inimigos a granel. Seus dedos não terão um 
segundo de paz, Aliás, habilidade é uma 
das chaves para se dar bem nesse game. 
Mas não basta! Uma estratégia bem bolada 
pode ser: mais eficaz do que pancadaria 
total. É por essas e outras que Captain 
America and The Avengers é uma grande 
diversão. Se você curte o Capitão América 
ese liga em games de ação, encare O 
“caveirinha”. E mostre a ele com quantos 
paus se faz uma canoa! 


A VERSÃO PARA MEGA DRIVE É 
QUASE IDÊNTICA À DOS ARCADES. 
SE VOCÊ JÁ JOGOU NO FLIPER, USE 
AS MESMAS MANHAS NO SEU MEGA. 
GERALMENTE FUNCIONA 


Ee ae Cn qe 


A VIDA A DOIS É BEM MAIS MANEI- 
RA. PORTANTO, UNA ESFORÇOS E 
JOGUE COM UM AMIGO. RED SKULL 
NÃO PERDE POR ESPERAR! 


SD CRRe QuE qi qua CRIS 


VOCÊ COMEÇA COM 100 PONTOS 
DE ENERGIA. SE SEU LIFE ESTIVER 
BAIXO, PEGUE O ITEM AZULADO 
PARA GANHAR 10 PONTOS DE ENER- 
GIA. VOCÊ PODE ACUMULAR ATÉ 
999 PONTOS. BASTA SER FERA! 


FASE 1 - THE AVENGERS 


A ação começa nas ruas perigosas da 
cidade grande, Prédios semidestruídos 
convivem com modernos edifícios. Des- 
confie de todas as construções, pois os 
inimigos costumam sair delas para dar o 
bote quando você menos esperar. Cuidado 
redobrado! 





Ear 


O chefão da fase é verde e-meio boboca. Acerte-o de: 
longe com sia arma especial 





FASE 2 - TARGET TOWN 


Target Town é a cidade alvo, 9 
destino final, Para chegar a ela você 
voará. O Capitão América recebe um 
jatinho futurista de presente. Mas 2 
vida não é das mais calmas no ar. Seja 
rápido para acabar com OVNIS das 
mais variadas espécies. 




































FASE 3 - CHALLENGE FROM THE BOTTOM OF THE 
edi [7 A) 


é herói precisa fazer de tudo um pouco. Portanto, chegou a hora de nadar. OF RED SKULL 
antescos navios encalhados e inimigos aquáticos ou apenas estranhos, 


obreviver. Aproveite para pegar energia. Elas ficam principalmente no lado E 
Chegou a vez do “caveirinha”. Se 


você conseguir passar por todos os 
obstáculos da quinta e última fase, 
terá um agradável encontro com Red 
Skull. Ele está louco para fritar os 
seus ossos. Há uma inovação nessa 
fase: quase no fim existe um scrolling 
vertical dos mais perigosos. 





EB as== esquisito: é uma nave com formato de O chefão da fase não é dos mais dificeis. Fogo cruzado 
BE mesónico. Seus tentáculos são mortais. Tome. desde o primeiro segundo pois ele desaparece rapidi- 


o =<25r2d0 com seus torpedos nho. Mas não dê moleza, senão ele vira uma fera 

São dois subchetes de uma só vez e com uma 
E pesúltima fase do game é um belo aperitivo para a fase final, Os inimigos pipocam arma poderosa: uma serra elétrica que anda nas 
Bs =o cenário não ajuda . Destrua as barreiras que surgirem com rapidez. Não dê sopa linhas do quadrado cinza do chão. Fique de lado! 
= senão ele aparece... 





Pronto para Red Skull? Então fique frio e encare 
o seu braço direito. Esse caveirinha em miniatu- 
ra é babaca. Fique bem perto dele atacando 


= um Wtorna à jogo mais.mágico, Ele traz a---. A fase não tem laser no.nome por acaso. O chefão é um Consiantemento 


3 “= uma bela fadinha que cuida dosinimigos '.. robô que joga laser pela boca. Fique bem longe de seus 
ataques! 


UAU! Red Skull tem poderes quase infinitos: 
laser, metralhadora e outras surpre- 

sas, Não fique longe. Dê so- 

cos bem perto 






ueno. Um robô que ocupa metade da O chefe é um helicóptero. Nem pense em chegar 
vulnerável é a cabeça. Cuidado com perto dele. Mantenha distância e use raios, flechas 
ou escudos 





o samba ou futebol no Brasil, Da 
os mais famosos, preferidos pelas 
lades. Os jogadores que mais se 
s nas melhores Universidades do 

der as cores da escola, 
States são as duas divisões de 
1ga universitária. Pará em não sabe, o único esporte 
ado no Brasil é o nosso futebol. Nos States, o basquete da NBA É 4 
1, assim como o beisebol e, é claro, o futebol americano. Ougeia: a diversão 
ê 































boa, mas 0 negócio é sério, profissional mesmo. 







claro. Ele não tem um batata nab o 
Os ingleses, nem fala esroládi 
texanos, É um inglês coa U 





's americanos são loucos por futebol. 
5 jogos da liga principal são assunto de 
nversa nos bares, papo entre pais e 
filhos e muitos dba de TV. ia Realismo Total 
* mente pelo fato de os americanos respira- 
rem futebol, a Sega resolveu capri 
nessa nova investida. A começar pel 
queque dá nome ao cartucho.) 
quarterback do San Francis 1 
nimidade nacional. Talv joga- icos fi losemuito 
dor de todos os tempos / H jogo. 
NFL Sports Talk jogar, 
Mega do cartucho com . Asi tanto no ataque como ni 
gens são bonitas, o; i u adversário com. 
jogosão variados, as ih 
muito bem sacadas 




















































Que tal um zoom para acompanhar os melhores le E a 


bem de perto? Pois é, toda vez que a hola for lê 
um forte zoom dará maior emoção ao lan 











á 







Omaior show fica a cargo do 
Ele acompanha todos os lances da partida 
nos mínimos detalhes. Igualzinho aos lo- 
cutores de futebol das rádios AM brasilei- esporte, encare Joe Montana 93 como um y 
ras, Para quem entende inglês é um prato “game de estratégia. Afinal, só os grandes gos 
cheio. E para os que não sacam muito bem | craques têm a manha de fazer um | A 
a língua é uma ótima oportunidade | touchdowm. Entre para o restrito clube dos 
se aperfeiçoar. O inglês do narrador é | quarterbacks mais famosos do mundo!!! 


g fortes deste que é o melhor 
futebol americano pará Meg 
e você não curte muito jogos d 

























CANGO: o : 
Ele tem 132 metros de comprimento por 40 metros de largura. A 
Unidade que demarca os limites do campo é a jarda. São 50 jardas em 
cada metade de campo, mais 10 jardas na “área”, a região pertinho 
do gol, chamada de end zone. Em forma de Y, o gol tem um vão de 
sete metros. Mas a parte que interessa é mesmo a end zone. Éonde 


* se faz o touchdown 

A bola de futebol americano não é redonda: é oval. Tem 26 
centimetros de comprimento e pesa aproximadamente 400 gramas. 
É perfeita para voar no ar, mas não ajuda muito na hora de chutar 


QUARTERBACK 


É o armador do time. Geralmente os mais famosos e bem pagos 
atletas do futebol americano jogam nessa posição. Joe es éo 

























Procure alternar lances 
mdividuais com lançamentos. 
maos. Os passes curtos são mais | 
certeiros, mas a marcação ' 
adversária é cerrada 





N ill e 





MEGA 


ESTRATÉGLA 


YBER COP 


O UCC, um laboratório gigante localizado bem no centro de Londres, Inglaterra, 
pesquisa técnicas de engenharia genética e acaba por dar vida a uma criatura mutante; 
A criatura adquire inteligência própria e escapa. Para sobreviver, ataca e devora og 
pedestres que andam trangiilamente nas imediações do UCC. 

A morte súbita de vários pedestres causa estranheza na póticia e indignação dg 
população. Os corpos são descobertos praticamente irreconhecíveis, com nítidos sinais 
de canibalismo, Londres entra em pânico. A polícia Sabe dg existência do UCC mas não 
pode agir, pois olgaboratório emprega muita gente. A missão é delicada: por isso mesmo 
ocê, Zodiac Agent Cybercop, é escalado para enfrentá-la. 


Caixa forte superproteyida 
Entrar nas depipdências do UCC não é 
nada fácil. A segurança é máxima, o que 
dificulta o acesso. Uma vez lágdentro, a coisa 
piora. Os elevadores só fhacionam con 
códigos de acesso espeoigisy 
alguns inclusive não pa- 
ram em determinados 
andares. O ambiente 
é de tensão pura. 
Você não consegue 
se localizar, pois os 
andares têm arqui- 
teturaparecida.E 
tudo muito garé 
fuso, Exatafinie: 
cómo manda 
qualquermissão de 
espionagem. 
Sua missão é invadir 
a fábrica que abriga o Ta- 
boratório, passar por inúme- 
ros inimigos até atingir dlBlBratório 
genético. Uma vez lá dlmro, você 
precisafegenerar um embrião nocivo 
e fugir do prédio. Mas tudo deve ser 
feito na surdina. Um passo em falso e você 
vira história, E lembre-se; o governo confia 
em você! Que sinuca, hein? 


Vá bem equipado 

A chave para o sucesso de sua missão 
está na compra de instrumentos adequa- 
dos. Armaduras, armas, recarregadores de 
energia, granada e outros itens. A compra 
mínima necessária inclui pelo menos uma 


CYBER COP / Virgin 





arma, umg máscaragiie gás e um 
recarregadór de epeféia. Sem esses itens 
você mão passa-dô telhado do laboratórigf 
Sim, dé telhado, pois você é deixado br 
um heliBóptero no telhado do enorme 
fiédio. O primeiro andar que 
surge é o quinto. Não é 
gafbivo para grande 
alegria. Afinal, o la- 
boratório fica nos 
subterrâneos do 
prédio. Para 
alega? até ele, 
você precisa 
de muita orien- 
tação espacial e 

inteligência. 


Estranheza 
total 


Eber Cop é um game 
estranho e difícil. Os gráficos são 
Bifapidos e oferecemuma perspec- 

tivê em 3-D. Ou seja, dá para se perder 
fácil, fácilge) sam colabora para aumentar a 
tensão queBtodo mundo sente quando está 
perdido. Notas graves e estranhas arrepiam a 
espinha. A atmosfera é perfeita. 

O desafio é POWER. Se você curte games 
de estratégia e raciocínio e uma missão com 
toques de espionagem, então é um prato cheio. 
O grande defeito do mais novo lançamento da 
Virgin é o controle: é difícil controlar sua mira 
e muitas curvas acabam na parede. Mas tudo 
bem. Cyber Cop é top sec Jma missão 
delicada, E toda sua!!! 








CONTROLES 
START - ACESSA ITENS 

















Hora de fazer compras. Um dos itens mais úteis & 
esquisitos é esse exoesqueleto, Com ele você fica mass 
resistente aos constantes ataques 





O acesso aos elevadores é complicado. Use seu cartê 
da seguinte forma: primeiro dê um false alarm pars 
conseguir o passe. Daí volte ao elevador 








Esse objeto prateado fornece ltens. Coloque seta para 
baixo no seu menu canstagiê para coletar os items 
Torçapaça achapmahição du Bnêrgia, 





E 


E 





O snooker é um jogo tipicamente inglês. Jovens e adultos 
= encontram em casa ou nos bares para acirradas disputas que 
tas vezes envolvem dinheiro, Side Pocket é exatamente 

um trangúilo jogo de snooker que se passa dentro de um 
o famoso bar inglês, onde os trabalhadores se encontram. 
trabalho para beber,conversar e jogar uma partida de 
oker... 

A disputa pode ser feita por um ou dois jogadores. Você 
trola a mira do taco e a força que imprime à bola. Pode e 
e usar as tabelas para encaçapar as bolas nos lugares mais 
s. As regras de Side Pocket são um misto das regras que 
=samos no Brasil com um pouco mais de liberdade. Você pode 
mm uma bola que não a da vez, mas ganha menos pontos. O 
lhor é encaçapar na segiiência para ganhar bônus extra no 
Exa! de cada partida. 


Imagens digitalizadas! 


Apesar de-ser um game meio parado, monótono até, Side 

Pocket impressiona pelas imagens digitalizadas. As mais 
as das mulheres que anunciam cada partida. Se você 
encarar uma disputa contra o computador, irá viajar pelos 
es. Cada partida vencida corresponde a uma fase. Quanto 
s ganhar, mais você viajará pela terra do Tio Sam. 
Outro ponto a favor de Side Pocket é a opção Jukebox, Nela 
ode ouvir 22 músicas compostas especialmente para o 
Jukebox é aquela máquina comum em bares e lachonetes, 
que você coloca uma ficha paga para ouvir a música de que 
osta. A vantagem é que aqui você não precisa pagar. Side 
t pode ser uma boa diversão. Principalmente se você 
chamar seu pai para uma partidinha. Dê uma chance a ele! 

































Aalmostera de har é bemadap- 
tada em Side Pocket. À loira 
convida para uma partida, hem 
no estilo de cassino. 


usado a palavra ZONE apare: 
pes na caçapa, faça o possivol e 
ompossível para colocá-la para 
gesto. Muitos pontos! 


A OPÇÃO TRICK GAME 
É UM BOM DESAFIO. 
O COMPUTADOR CO- 
LOCA UMA SINUCA, 
COM CÁLICES DE VI- SIDE POCKET / Data East 
o E TUDO O MA, 
SUA MISSÃO É FAZER j 

MILAGRES COM AS 
TABELAS PARA SE Li- 
WRAR DA SINUCA 











GLOBAL 


Aventura 1 jogador 
8 


GLOBAL GLADIATORS 


Um maligno monstro de lama construiu uma poderosa 
máquina para dominar o mundo. A engenhoca lança jatos de 
lama capazes de prender as pessoas e até de matá-las, A 
humanidade corre perigo. Apenas Mick e Mack podem salvar 
os pobres humanos. 

A atmosfera de Global Gladiators é nojenta . Você percorre 
fases e mais fases recheadas de lama com. monstros louquinhos 
para acertá-lo, Mas o seu jato de queijo (!?!) é potente e 
consegue acabar com vários inimigos, 


Fases longas e bonitas 


Global Gladiators também é conhecido por McKids. Não é 
à toa! O game da Virgin deve ter sido patrocinado pelo 
McDonalds, Os itens são pequenos “m”, o símbolo da 
multinacional dos hambúrgueres. No final de cada fase, 
Ronald McDonald lhe dá os parabéns. Agita uma bandeira e 
você tem acesso a uma fase de bônus, Só falta a batata frita! 

Além de nojento e divertido, Global Gladiators é um game 
muito bonito, Suas fases são longas, com gráficos caprichados. 
A música é variada e de boa qualidade. Os efeitos sonoros 
também são muito legais. Difícil e diferente, Global Gladiators 
é uma aventura com A maiúsculo, 


Há diversas plataformas invi- 
síveis no game, Para pegar 
uma vida ainda na primeira 
fase, pule em cima dos sim- 
bolos do McDonalds. Mas 
tome cuidado, pois o último 
símbolo é traiçoeiro. Pule di= 
reto do penúltimo “m” para a 
sua vida extra 


Global Gladiators é um game 
longo e difícil. Ao perder uma: 
vida você volta ao início da 
fase. Para não perder tempo, ||. 
toque em todos os marcadores | 
de tela. Eles são setas para 
baixo, Dessa forma, você reto- 
meça do última marcador: 





MUSE O DIRECIONAL PARA VISUALIZAR A TELA. 
FIQUE PARADO E COLOQUE O CONTROLE PARA CIMA 
OU PARA BAIXO PARA VER AS ARMADILHAS QUE O 
AGUARDAM 


HSEU TEMPO É LIMITADO E AS FASES SÃO ENOR- 
MES. PORTANTO, NÃO DEIXE PASSAR UM RELÓGIO 
SEQUER. TEMPO EXTRA À VISTA! 


EIVOCÊ PERDE ENERGIA 
AO CAIR DE LUGARES AL- 
TOS. UM EFEITO SONORO 
ENGRAÇADO | INDICA 
QUANDO A QUEDA FOI DE- 
MAIS PARA VOCÊ! 


IATORS / Virgin 










MEGA 


ESPORTE / ESTRATÉGIA 
















uma idéia da piração desse supergame. 


Você joga contra o relógio em todas as 
modalidades. O tempo é curto, contado. Por- 
tanto, você amargará algumas derrotas antes 
de ter a glória de qualificar-se para a final. 
Uma boa dica é escolher uma modalidade e 
jogar até ficar craque. Dê uma fuçada no game, 
eleja a sua favorita. E mande ver! 

The Aquatic Games é um cartucho legal, 
tanto para jogar sozinho como para desafiaros 
amigos. Os gráficos são variados e bem saca- 
dos, mas não perfeitos. O som é jóia: as 
músicas têm tudo a ver com a ação. Se você 
curte um desafio diferente, embarque nessa. E 
cuidado para não morrer afogado. Afinal, a 
água é gelada e as adversidades variadas... 











Fantásticas acrobacias feitas em cima de 
duas esponjas elásticas. Não, não ficamos 
loucos. É exatamente isso que acontece 
nessa modalidade, A tela é vertical e o 
objetivo é pegar os itens dos pontos mais 
altos. Dê rodopios (botão A) seguidos de 
cambalhota (C) para descolar uma 
supermola entre as duas esponjas malucas. 








COMANDOS PARA CORRIDA 
1" 


B-CORRE | G- PULA 


A- CORRE 





Games engri 
lançados para À 


dem ser jogadas em três níveis 
Mesmo a mais fácil é diff 
'são. As competições mais normais são 100 
Meter Splash (um cem metros quase-livres 
Jump (salto em distância engraçadinho) e Leap Frog (corrida com obstáculos). Isso já dá 


O simpático James Pond está de volta ao 
fega Drive. Mas não se trata de James Pond 
3. Esse lançamento da Electronic Arts é 
esquis ; um game de esporte que mistura 
aventura, habilidade e um pouco de racioci- 
nio. Engraçado e divertido, The Aquatic 
a fileira de jogos diferentes 
lega este ano. 

São oito modalidades “esportivas” que po- 
de dificuldade. 


aumenta o grau 


















lo qu 






, Hop, Skip & 


THE AQUATIC GAMES / 
Eletronic Games 


Esporte/Estratégia 1/a4 jogadores 











Chegou a hora da missão ecológica. Dê 
comida aos peixes antes que pescadores 
sacanas que usam donuts como isca fisguem 
os pobres seres marítimos. Nos cantos da tela 
você encontra combustível: guloseimas para 
os peixinhos. Os botões A, Be C têm a mesma 
função: pegam comida e jogam para os peixes. 
Rapidez é o que importa. 


Que tal percorrer um trajeto retilíneo só 
com pulos? Gostou? Então, prepare-se. A 
grande sacada nessa modalidade é apro- 
veitar as descidas para ganhar impulso. 
Pule apenas nas retas e aproveite os caran- 
guejos para saltar mais longe. 


Um pouquinho de raciocínio não fa 
mal a ninguém. Sua missão é estourar 
balões vermelhos. Você pode: pular em 
cima das gosmentas criaturas pretas 
destruir os balões com sua própria cabe 
ou ainda usar os pequenos cogume 
Pule em cima deles (botão B) e coloque- 
na sua bacia (C), Daí é só mirar bem 








Você é uma foca que zela pelo sonc 
outras focas . Muitas bolas de basquete 
trabalho. Sua missão é rebatê-las, mante 
do-as longe do ronco das focas, Estas mere- 
cem descansar! 









DICAS 








game é de longe o 
rjogo de boxe dispo- 
ra qualquer sistema. 
há dois meses no topo 
ista dos preferidos pelos lei- 

da revista americana 
onic Gaming Monthly que jogam 
Drive. Uma bela trajetória, não? Se você ainda não sacou qual é 
sse game, dê uma olhada na edição 19. 

você já detonou no ringue do seu Mega Drive, com certeza 
ebeu que não é nada fácil derrotar Holyfield. Afinal, ele é o 
Wempeão. Seus golpes são poderosos, ele é rápido e sabe se defender 
bem, Só um lutador pode desafiar Holyfield. Seu nome: THE 
BEAST Ele é verde. Isso mesmo: verde como as árvores! 



















Na hora de dar um nome ao seu 
lutador, digite The Beast. Ele é 
um atleta nota 10: força, rapidez 
e defesa. E o único capaz de 
derrotar Holyfield. Mesmo as- 
sim, para desafiar o campeão, 
The Beast precisa passar por 
váriostestes. Apenas depois de 
ganhar mais de dez lutas é que 
Holyfield surgirá no ringue. E a 
maior luta de todos os tempos 
começará. Que vença o melhor. E 


mais hábil! 


SESDEC ar ot 














Conforme prometido, eis aqui a série 
de 18 passwords para onível TRICKY, 
Anote bem e acabe com a praga cha- 
mada lemingue. 


































































































































FASE 2 | NWHQN 
FASE 3 ZPFLN 
FASE 4 NWHON 
FASE 5 ROFER 
[FASE 6 | 

FASE 7 BRFER 

FASE 8 VXHJR 

FASE 9 VSFLN 
FASE 10 BGHBP 
| FASE 11 NZEVO 
FASE 12 HGHBP 
FASE 13 FYFOS 
FASE 14 HHVS 

FASE15 | LVFWO 
FASE 16 NCHOP 
FASE 17 ZVFIP 

FASE 18 

FASE 19 
































[E] STEEL EMPIRE 


99 naves - que tal um arsenal de 99 
naves para arrasar nesse game? Então 
vá até a tela de opções, logo na aber- 
tura do game. Coloque nível de difi- 
culdade HARD, duas naves, um 
Continue e música 65. Tudo pron- 
to? Aperte o botão A. Parece que 
nada mudou, mas ao começar o 
jogo, você terá 99 naves, UAU! 


LAKERS vs. CELTICS 

Encare o jogo final - chegue à final 
após uma série de nove partidas 
sem perder. Como? Simples, digite 
essa password da hora: 296ROS. 
Você jogará com o Chicago Bulls 
contra 0 Phoenix Suns 


ROAD RASH 

Grana preta - vá direto para a ter- 
ceira fase com a bagatela de 31 
milhões. Para se tornar milionário, 
digite:010B0 01DB5 UQP06 37UN9 


OUTRUN 

Dificuldade maluca- aperte o bo- 
tão C 10 vezes antes de acessar a 
tela de opções. Agora, em vez de 
“Pro”, o nível mais difícil é o 
“Hyper”. Se você curte um desafio, 
embarque nessa. Bom tormento! 





ACÃO GAMES 25 


ITEN 


E 


mmstemsiis Barril - Você só pode 


Eai galera do Nintendinho? Vocês 
pensaram que iriam ficar livres da 
invasão de ralos, não 6? Pois Krusty 
ea turma dos Simpsons convidam a 
todos para Lora os miolos e dar um 
show de habilidade com o joystick. 
Em matéria de desafio, esta versão 
do jogo não fica devendo nada para 
as de Mega Drive e Super NES. Os 
gráficos e músicas têm um ótimo 
padrão. Os itens são os mesmos... só 
mudaram as passwords e o desenho 
de algumas fúses. Animou-se? Então 


veja algumas dicas que vão ajudar 
você a decolar no jogo. 


Sinco níveis 

OQobjetivo do jogo é exterminar os ratos que 
infestam a casa de Krusty, A casa tem 60 
cômodos, distribuídos em 5 níveis; Para mu 
dar de nível, você tem de desratizar todos 08 
cômodos: Em alguns deles, você também tem 
de pegar certos itens ou acha fases de bônus, 
Como não há tempo determinado para limpar 
as salas, a ordem é fuçar. Mesmo depois de 
ter acabado com todos os ratos, vasculhe 
paredes, cantos e frestas atrás de itens escon- 
didos ou passagens secretas. 


Bloco - Use-o para fa- 
zer escadas ou bloque- 
ar passagens 

para os lados 


chutá-lo, mudando-o 
= de lugar para abrir pas- 
sagens ou alcançar lu- | a 


outra 
gares altos 


= Ventilador - Temo po- 
der de empurrar 0s ra- 
tinhos para cima ou 


IRA Canos O cano torto e 
Ltd ocano reto servem para 
ligar uma tubulação à 


Quebre a parede com a bola e suba. Seguindo pela 
direita, você encontrará um bloco mágico. Só de- 
pois disso poderá sair da sala 


Do lado esquerdo da porta de entraila desta fase há 
paredes podres, Quebre-as com a bola e você 
achará essa fase de bônus. Tente pegar todos os 
itens antes de o tempo acabar 


Para conduzir os ratos até às armadilhas, você precisa usar blocos 
para construir escadas, ventiladores para empurrar os ratos e 
outros itens curiosos. Veja aqui quais são eles e para que servem: 


Bloco mágico - Con- 
tém itens. Basta chutá- 
lo para o item aparecer 


Bola - E um dos itens 
dobloco mágico. Serve 
para abrir passagem 
nas paredes “podres” 
das salas 


mim Pote - Você pode pren- 


Mola - Serve apenas 
para dar saltos e alcan- 
çar lugares altos 


der um rato dentro dele 
ú | elevá-lo para onde qui- 
ser 


Tortas - Servem para 
ser atiradas contra os 
inimigos 


KRUSTY'S FUN HOUSE 
Acclaim 


1 jogado 


Ao explorar esta fase, você vai encontrar um peda- 
go de cano farto. Peque-o e leve-o até perto da 
armadilha, para emendar as duas tubulações 


Desça no terceiro buraco entre as paredes. apanhe 
o bloco e desça, seguido à direita. Vá até perto da 
armadilha e coloque o bloco para bloquear o bura- 
co, evitando que os ratos fiquem presos 


Suba até o topo da tela, sempre acompanhando os 
canos. Nesse ponto você pega à direita para entrar 
na fase de bônus. Só depois de sair dela - e com 
todos os itens apanhados - você pode prosseguir 
neste nivel. É punk, não? 





x 
gr 


Er 


E 





etade da ene 


eis de dificuldade funcionam de 
na curiosa. No Easy você começa 
ira fase, com força total, No Nor- 
já inicia na segunda missão, mas 
gia. No Hard o game 
i na missão 3, mas com metade da 
Digite esta password camarada 
neçar na terceira fase, mas com 
arga: PLFKR] 














Silver (prata) e Gold (ouro) são 
es que se oferecem 
aracterísticas deles 

ada a ver com a ordem de impor- 
s metais— tanto assim que o Gold, 
s aspectos, pode até se 
s fraco, Veja quais são as habilida- 
da um: 

















no significado das letras dos medido- 
ocidade, A é armadura, B relere-se à 











= a energia perdida 


Aumenta a velocidade 
do dragão 












Dá um turbo ao dragão: 









Aumenta a 
força da armadura 





Recupera parte da 
energia perdida 








| Recupera mais energia 
do que o coração azul 








Recupera toda 








LL NTE 


E | Imunidade temporária a mísseis. 
mo | 


e 











Recupera o poder da baforada 
depois que você perde uma vida) 











Incrível como os programadores de jogos gostam de colocar dragões em suas histórias. 


Nesta aqui, os bichos funcionam como verdadeiros ca 
terrenos lotados de inimigos e encarando também umas batalhazinhas aéreas. As fases 
is: cada uma tem um objetivo definido, que aparece escrito antes de 
ão banque o apressadinho e leia com atenção as missões, senão 





não são muito fá 
a ação começar a rolar 








bombardeiros, voando sobre 





você vai ficar por fora. Cada fase também tem uma password, o que é muito útil neste jogo. 





Este dragão é rápido, tem a arma- 
dura mais resistente mas é ruim 
de ataque, Suas “baforadas" são 
fracas e o poder especial apenas 
repele os inimigos. 



















Só detonando todos os inimigos vacê saí desta 
fase, Primeiro cuide dos terrestres, deixando os 
aéreos por último 





A missão aqui é detonar todos os navios. Persiga 
também os inimigos aéreos para acumular itens 





O ponto vulnerável da chefe é a boca. Depois que. 
elesoltaras bolinhas pretas, mergulhe em direção 
à boca e abra fogo 





munidade total temporária 












Imunidadetemporária contra ba- 
foradas de outros dragões 





CONFIGURAÇÃO PARA O JOYSTICK 


A - Baforada 
v - Reduza altitude 





B - Poder especial 
?- Aumenta a altitude 
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BRONZE | suver | com | 


O dragão de prata é o mais rápi- 
do. A armadura tem média resis- 
tência é os ataques são bons. Seu 
poder especial é um gás que con- 
gela os inimigos, tornando-os 
presas fáceis. 


Êo dragão mais lento e com a 
armadura mais vulnerável de to- 
dos. Em compensação, suas ba- 
foradas são arrasadoras. O poder 
especial de Gold é um gás vene- 
noso que detona 08 inimigos . 












STAR WARS - THE EMPIRE 
STRIKES BACK 


Pule de nível - em qualquer mo- 
mento do jogo, aperte Start para 
chamar o menu Force Power. Nesta 
tela, pressione juntosos botões Start, 
Select, A e B. Depois segure > e faça 
a sequência B,B, Start, A, B, Start, B, 
B e Select. Você viajará para a fase 
seguinte. Mas fique ligado: você só 
pode usaresta manha nos estágios em 
que são usados os poderes da Força, 


NOVOS CÓDIGOS PARA O 
GAME GENIE 


ATENÇÃO: Os códigos a seguir, 
para The Little Mermaid e Mega 
Man 4, funcionam apenas quando 
usados com um Game Genie, aces- 
sório que muda as características 
dos jogos. 


THE LITTLE MERMAID 
Vidas Infinitas - SZSSPLVG 
Segunda fase - PAKKGTAA 
Terceira fase - ZAKKGTAA 
Quarta fase - LAKKGTAA 
Quinta fase - GAKKGTAA 
Sexta fase - IAKKGTAA 


MEGA MAN 4 

Vidas infinitas - SZUGUAVG 
Poder infinito para as armas - 
GXENESOO 

Megapulos - AAKEYPIE 


DRAGON STRIKE / FCI 


10u 2 jogadores 











































MASTER 








ACAO 


nua 
No 








Só agora a Tec Toy está lançan- 
do este jogo, feito pela Sega em 
1987. Mas nem é preciso lera data 
de produção dele para sacar o 
quanto Kung Fu Kid éantiguinho 
os recursos, movimentos, sons € 
gráficos são bastante limitados: 
Certamente, os mastermaniacos 
já tiveram games melhores. 





Sem canja 

Kung Fu Kid é um jogo decoreba, mas 
assim mesmo um tanto difícil. Você começa 
com três vidas e não tem nenhunzinho 
Continue. Vida extra? Só a cada 30 mil pontos 
acumulados. O jogo não oferece itens para 
recarregar energia, mas em compensação en- 
che o seu medidor de power a cada virada de 
fase, O único item que pode ser apanhado é 
um quadradinho, que serve para ser atirado 
nos inimigos. Mas a velocidade do projétil é 
muito lenta, comprometendo 
sua eficiência, Melhor mes- 
mo é sair dando por- 
rada e pronto. 


Fases curtas 

As fases do jogo são bem curtinhas. Em 
algumas, vocêmal entra e já está saindo. No 
final de cada uma encontram-se os tradici- 
onais chefes, que em alguns casos são bem 
difíceis de matar. O tempo para terminá-las 
é limitado. E se você perder uma vida no 
meio do caminho, não tem apelação: volta 
para o começo e faz tudo de novo. Agora, 
veja alguns lances do jogo. 


KUNG FU KID / Sega 


Ação 1 jogador 


Lançamento Tec Toy 


GRÁFICO 


aro 


som 





DESAFIO DIVERSÃO 


VEM 


fe pe 





asoa chefe voe 
e alingi-la com 
, parta para a voadora 
sa direção 





Na fase 3, seus saltos não serão sulicientes para 
subirem todos os andares. Quando isso acontecer, 
dê um chute na quina e mova o Direcional para o 
lado da plataforma 





Contra o sapo, chefe da fase 3, o melhor é atacá-lo 
com vários chules nas costas. O chefe congela e você 
o manda passear com ataques seguidas é rápidos 






AYRTON SENNA'S SUPER 
MONACO GP 2 


|  Passwords - anote aí as senhas 
de acesso para começar em 
qualquer pista que quiser: 
USA: NEW GAME 

BRASIL: BPBY-UYLP 

SAN MARINO: CHUZ-KXJY 
MÔNACO: APYM-WMOZ 

[ CANADA: XKOK-LDBU 

[ MÉXICO: BQEY-MILZ 
FRANÇA: VBJW-GDSD 
INGLATERRA: OOFN-QUYI 
ALEMANHA: ZQQM-LPLB 
HUNGRIA: BTBZ-EZJF 
BÉLGICA: UZRL-EZ]F 
ITÁLIA: EYDD-XLAX 
PORTUGAL: FSMG-TNAN 
ESPANHA: QBAU-PMXY 
JAPÃO: QBAU-JXFH 
AUSTRÁLIA: ELNG-XWAX 


GANG'S FIGHTER 

Vida extra - ao lutar contra os 
Bull Dogs, derrote os três pri- 
meiros é em seguida pule so- 
bre o último, chutando-o pe- 
las costas, Fazendo isso, você 
receberá uma vida extra. 


“| NUCLEAR CREATURE 

10 vidas - existe uma tela se- 
creta neste jogo, que pode ser 
acessada da seguinte maneira: 
quando aparecer o logo Sega, 
aperte o botão 2 e segure-o. Sur- 
girá uma outra tela cheia de nú- 
meros e com a palavra Off no 
final. Escolha os números da 
maneiraquequiser,sabendoque: 
01 - Dá dez vidas 

02 - Previne a perda da arma 
03 - Previne a perda da força 
04 - Retarda o pisca-pisca da 
escolha de armas 






































































































































DICAS 


PHANTASY STAR 





achado de Lacônia 


E a mais poderosa arma disponível. Mas 
=uito pesado e só pode ser usado por 
No Planeta Palma, vá para a cidade 
Cothic. Saia pelo canto direito e siga 
o sul até a Torre da Medusa, gigantesco 
de 8 andares. Derrote a Medusa 
vel da torre e receba o machado. 

p=lhe: um dos andares é subsolo. 


dor de Gelo 


= fura certas montanhas de gelo com 
ade e quebra um galhão na superfície 
Planeta Dezóris. Vá até a cidade de 
se e procure o vilarejo, onde você pode 
o por 12.300 messetas! Economi- 
mportante; o cavador só funciona com 





Sua luz é tão forte quanto a da estrela 

Este item está em Dezóris, no topo 

Corona — um labirinto de paredes 

elhas. O topo da torre é o 4º nível, 
um shjeito que trocará o OLHO DO 
O pela tocha. 





item mágico capaz de mostrar 

s que nenhuma espaçonave consegue 

Ele está na Caverna de Gelo, a 

peste do vilarejo de Dezóris. Use o seu 
r de gelo. 


udo de Lacônia 


indispensável para derrotar Lassic. Como 
sinho. é mais indicado para Alis. Vá até 
E serna Dezóris, a noroeste do vilarejo. 
EE =s1á no 6º andar da caverna, 


dura de Lacônia 
z= sua sorte, esta sensacional proteção 
opanocalabouço Gauron Morgue, 
o norte do vilarejo de Dezói 




















ra o Altiplano Plateau, ao norte do 
e Dezóris e use a tocha na Noguei- 
», Você ganhou a noz. 


Malay 


Palma, ao norte da cidade de Scion, 
itra o território de Baya Malay, 
sic vive protegido por uma gigan- 
ha. Existem 3 subdivisões neste 
se confunda, Nelas você conse- 











guirá o cristal (que não pode ser usado, é só 
uma proteção) e a Chave milagrosa (que 
abre portas mágicas) 


Entrada de Baya Ma 

Utilize a magia ABRE de Noah para 
entrar no primeiro labirinto de Baya Malay 
com seus aventureiros. Quando o robô 
guardião lhe perguntar se você tem o passe, 
diga não e acabe com a raça dele. Ao sair 
desse labirinto, você já estará do outro lado 
da muralha, 


Caverna de Baya Malay 


Invada a fortaleza, vá para o canto direi- 
to da entrada e entre na Caverna. Atravesse 
o fosso de lava com o Landrover. 


Torre de Baya Malay 


E um dos maiores labirintos do game, 
São 8 níveis repletos de itens interessantes. 
No 5º nível está o CRISTAL, fundamental 
para detonar Lassic. Basta abrir a única 
porta com cadeado e você achará Damor. 
Responda sim a todas as questões dele e, 
assim que ele perguntar se você acreditou 
em tudo que ele disse, responda não. Quan- 
do perguntar se está sendo chamado de 
mentiroso, também diga não. Ele lhe dará o 
cristal, Use o feitiço ARM de Myau para 
desativar armadilhas. 

Volte para o 1º andar e suba pela escada 
da direita no canto inferior da torre, A 
CHAVE MILAGROSA está no 2º andar. 


Castelo de Lassic 


Ao chegar ao topo da Torre de Baya 
Malay, utilize o prisma ; entre as nuvens, 
surgirá o enorme Castelo de Lassic, que 
flutua no céu. Faça Myau engolir a noz e 
ela se transformará num bonito animal 
alado que levará todos até o Castelo. Cui- 
dado com o dragão dourado, muito ani- 
mal, que surge em pleno vôo. 

Pra variar, o Castelo de Lassic é um 
labirinto com 5 andares, que devem ser 
percorridos totalmente, Após ter dar dado 
um enorme rolê pelos pavimentos, você 


















enfrentará Lassicno... primeiro andar! Mas 
tudo bem! No confronto com Lassic, Alis 
tem de abusar do feitiço FOGO. Myau deve 
atacar ou usar CURA quando seus amigos 
estiverem numa pior. Odin tem de perma- 
necer no ataque, e Noah tem de usar VENT, 
Tenha muitos burguers armazenados. 





Este é Lassic. Para derrotá-lo, nossos heróis pre- 
cisam atacar todos juntos 


Dark Falz 


Eagrande surpresa do jogo. Após matar 
Lassic, vá a algum lugar e compre bastante 
burguer. Dê uma passada em Uzo, na 
Motávia, embarque no Landrover, atraves- 
se o deserto de formigas-leões e chegue em 
Paseo para falar com o Governador. 

Se você achou a luta contra Lassic um 
tanto sem graça, ótimo! Você caiu numa 
armadilha detrêsandares, queabriga DARK 
FALZ, uma criatura monstruosa. Use a 
mesma estratégia que usou contra Lassic. 








Surpresa: Lassic era só um instrumento. O verda- 
deiro chefão é essa horrenda criatura. E ela dá 
trabalho. Boa sorte 


ACLÃO CGERANSES 





AVENTURA/AÇÃAOO 








Não se assuste! Os nomes são €: o título do game é enorme. Mas Rocky e 
Bullwinkle são uma unanimidade nos States. Eles nasceram nos quadrinhos, conquis- 
taram centenas de milhares de fãs e hoje animam as tardes com desenhos animados 
transmitidos poruma TVa cabo. Bullwinkle é um alce espertalhão e Rocky é um esquilo 
voador metido a herói. Juntos, eles formam uma dupla do barulho. 

Os simpáticos animais são de Frostbite Falls, uma cidadezinha perdida no estado de 
Minnesota, Para homenagear seus habitantes mais famosos, Frostbite Falls resolve 
inaugurar um Museu. À festa é grande. No meio da bagunça, os três objetos mais 

josos do Museu são roubados. A missão da dupla dinâmica é resgatar os três objetos 



























Para se livrar dos menores defensores no jogo 
de lutebol americano, pule e movimente o alce 
quando estiver no ar 


Escale os telhados em busca de itens. Estes 
costumam ficar em lugares altos 


Fidelidade total 


Avação com toques de aventura repro- 
duz com fidelidade a trama dos quadri- 
Isso não quer dizer muita coisa 
brasileiros, m: certeza de 
gráficos simples, música legal e trama 
muito bem feita. Os dois bichos se metem 
em grandes encrencas. Mas como heróis 
típicos que são, acabam vencendo. 

Rocky e Bullwinkle chegam num jogo 
curto e bem divertido. São apenas três 
fases. Você joga com Bullwinke nas fa- 
ses 1e 3e com Rocky na fase 2. A grande 
sacada do game é seu nível de dificulda- 
de. É difícil pacas passar por suas três fases e se habilitar a ver o final. Bom desafio! 


HÁ DOIS MINIGAMES NESSE CARTUCHO. NO JOGO DE FUTEBOL 
AMERICANO, ROCKY VIRA BOLA. TENTE UM TOUCHDOWN 
PARA GANHAR UMA VIDA EXTRA. NO JOGO DE CARTAS, TENTE 
UMA TRINCA PARA FICAR INVULNERÁVEL POR ALGUM TEMPO 









Há salas escondidas entre as crateras na 
segunda fase do game. Pule bem em cima 
delas para descobrir surpresinhas 






























ROBOT PANIC 

O futuro é agora. A família da Era Esp 
cial continua a mil por hora. Os Jetsa 
sempre foram sinônimo de tecnologia. Ne 
sa sua estréia no Game Boy, a família Jets 
é convocada para ajudar a salvar a cidos 
de uma rebelião dos robôs, Cada mem 
da família vai para um lugar diferente e: 
a aventura começa. 

Sua missão é ajudar os Jetsons a detom 
os inimigos, encontrar a saída do lug 
onde estao e voltar para o lar doce lar. Elm 
vai a um estúdio de baseball espacial e fa 
em apuros, Armado apenas com um im 
de rebatedor, ele precisa se livrar dos inim 
gos e ainda ler presença de espírito pas 
achar a tão desejada saída do estádio 


Alto e bom som 

Judy se perde no meio de um show d 
rock, O espetáculo acontece em plem 
Concert Hall, O lugar é imenso é tem va 
decibéis de potência sonora. A simpátia 
Jetson corre atrás da saída, mas não é fas 
munida de uma espécie de skate supersá 
nico e de botas magnéticas, ela precisas 
livrar de poucas e boas. E um barato! 

The Jetsons é um game fácil, mas mui 
divertido. As músicas são bem sacadas. 
cada personagem tem uma só para si. & 
situações de jogo são variadas, porque vos 
joga um ponco com cada um dos quam 
Jetsons. Entre na era espacial com tda 
Esse game é um ótimo começo. 









Arme-se contra inimigos invisíveis! Atire 


bolas de baseball em todas as direções. O 
ataque é à melhor defesa. 






HE ADVENTURES OF ROCKY AND 
BULLWINKLE AND FRIENDS /T-HQ. 







Aventura 





1 Mega 





THE JETSONS: 
ROBOT PANIC / Taito 


NÃO DEIXE 
JUDY SEM UM 
. BLOCO NAS MÃOS. 
ELES SÃO MUITO ÚTEIS NOS [NS 
MOMENTOS MAIS CABELUDOS 


Terceira fase. Você está com Judy. Há uma 
cápsula de energia embaixo do segundo 


SE JANE ESTIVER COM POUCA ENERGIA, DESCANSE UM POUCO D 
bloco antes da porta de saída 


EM UMA PLATAFORMA SEGURA. SURPRESA: MAIS ENERGIA! 















Atenção fãs de ter- 
ss ) Tor gosmento! 
Dm Sigourney 
Weaver e seus 
s com- 
resol- 





panheiros de Alie 
h, N veram invadir os console: 
NY Sega! Depois da pedreira pura da ver- 
são para Mega Drive (ver edição 20), as 
criaturas nojentas chegam com tudo à telinha do 
rtátil colorido da Sega. A ação do game é total. Você 
tem um minuto de sossego. Prepare-se! 
Uma colônia penal perdida em pleno espaço está reple- 
e aliens dos mais estranhos tipos, Você é Ripley e sua 
é salvar os outros prisioneiros de uma sentença de 
Afinal, as criaturas estranhas estão ouriçadas. E 
1s para perturbar a paz do local. 














Seus inimigos são ágeis, fortes e muito poderosos. Mas 
se impressione com isso, pois você tem ajuda, São 
árias armas espalhadas pela sombria prisão, Elas são 
rescindíveis no combate aos asquerosos inimigos. Não 
escapar uma arma sequer. Atenção! 
Use rifles, granadas, pistolas de chamas e outras maravi- 
has. Trate de olhar bem ao seu redor. Há inimigos onde 
& menos espera. Alien 3 é um game muito legal. Seus 
os são criativos e bem detalhados e a música é bem fiel 
ma original do filme. Se você é fã de carteirinha da série 
1, não perca essa. E se 0 seu negócio é game mesmo, não 
2 problema. Alien 3 é diversão garantida! 





















Não deixe Ripley na mão. Se você não 
acabar com todos os aliens no tempo 
certo, Ripley irá para uma incubadora. 
Que destino cruel. Livre-se dele! 












FANÁTICOS POR GAMES 
DAVID ROBINSON 
DAVID ROBINSON'S SUPREME Co 


Mais um game que migra do Mega para o Game Gear. 
David Robinson's Supreme Court é um dos melhores games 
de basquete que estão por aí, Tem gráficos cristalinos, 
jogadas da hora e o melhor tipo de ação de esporte. É 
competição em grande estilo. 

As jogadas que você é capaz de fazer nesse game são 
incríveis: enterradas, ganchos, lances de 3 pontos e outras 
loucuras, Elas são baseadas nos lances dos grandes cra- 
ques. Ou seja; tudo é muito real, o que faz com que você 
fique se sentindo um Michael Jordan da vida. Que sensação 
chata, não? 









Esta versão para Game Gear é surpreendente. Com ape- 
nas dois botões você passa, arremessa, rouba a bola e ainda 
faz enterradas do além. Você pode encarar uma partida com 
2,3 ou 5 jogadores por equipe. Comece com apenas 2 até 
pegar as manhas dos lances mais radicais. Só daí parta para 
um confronto de cinco contra cinco, como no jogo de 
verdade. É alucinante! 

Transportar toda a movimentação de uma partida de 
basquete para a telinha do Game Gear não é fácil. Mas o 
resultado é dos melhores. David Robinson's Supreme Court 
é o melhor game de basquete para um console portátil, E se 
você tiver a oportunidade de conectar seu Game Gear com 
o de um amigo, o resultado será mais legal ainda. Fanáticos 
por games de esporte, chegou a vez de David Robinson. 












SE VOCÊ 
GANHAR TO- 
DAS, DAVID 

ROBINSON 
DESCERÁ À 
QUADRA PARA 
A PARTIDA 
FINAL! 











DE ESPORTE, CHEGOU A VEZ DE 


CONTROLES SUPREME COURT! Se 
1- PASSA ou BLOQUEIA 
2- ARREMESSA ou 
ROUBA A BOLA 
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SULU - Sua função é pilotar a 
Enterprise. Acione-o sempre 
que for preciso levantar ou 
abaixar escudos protetores e 
entrar na órbita de um planeta 


SCOTTY - Tem como funções 
reparar os danos da nave e 
fornecer o Emergency Power. 
(energia suplementar) 


KIRK - Tem acesso ao 
Captain's Log (missões), aci- 
ona o teletransporte (somen- 
te quando na órbita de um 
planeta) e opera o menu de 
opções do jogo 


Diário de bordo 

Boa parte do jogo se passa a bordo da Enterprise, 
enquanto a nave viaja pelo espaço rumo ao desconhecido. 
Nestes momentos, você vai ser informado sobre sua próxi- 
ma missão e enfrentar naves inimigas de vez em quando. 
Você é o Capitão Kirk que, como comandante, tem funções 
específicas. Para realizar algumas ações a bordo da Enterprise, 
você precisa da ajuda dos demais tripulantes, que operam os vários 
sistemas da nave, Veja quais são as funções de cada um, 
























CHEKOV - Oficial de naves 
sz ção. Traça o curso que a na 
deve seguir, e também acios 
as armas 


SPOCK - Opera o computas 
científico da nave, Consulte 
parainformações sobre um pl 
neta, uma nave, povo, co 
postos químicos etc 


UHURA - Oficial de comunics 
ções. Por ela você manda 
recebe mensagens de plan 
tas, naves e do comando d 
Frota Estelar 











As missões rolam na superfície de 
planetas estranhos ou a bordo de 
naves encontradas no espaço. Em 
cada um destes lugares, você tem 
objetivos e enigmas especif É 








Clique o cursor sobre a mão esquerda para 
pegar, a direita para usar, os olhos para olhar 
e boca para falar 





como se você tivesse de resolver vá- 
nas adventures num só jogo, Para 
explorar o desconhecido, você está 
sempre na companhia de Spock, 
McCoy e de um oficial de segurança. 








Quando você clica as opções usar ou olhar, O 
inventário fica disponivel 


Eles seguem Kirka toda parte; A movi 
mentação dos personagens é feita por 
meio de ítones: Pressione o-botão di- 
reito do mouse e aparecerá uma tel 
com as funções disponíveis. 








O oficial de segurança é a cobaia do grupo. 
Emsituações de perigo, é ele quem sempre 
leva a pior 














- São as armas. Um deles só 
“mobiliza o inimigo; o outro desintegra-o 
Tricorders -- São equipamentos 
aralisadores. O tricorder de Spock tem 


ão cientifica, enquanto o de McCoy 
Jem função médica 


unicador - Serve para entrar 'em 
ontato com Scotty, na' Enterprise 


Medical Kit - Maleta de primeiros so- 

gorros. Pode ser tisada tanto para os 

tegrantes da tripulação como para os 
res encontrados nos planetas 





O primeiro episódio, ou missão, cha- 
&se Demon World. Durante a viagem, 
lar um combate simulado com ou- 
ve da Federação. Depois disso, você 
E esc alado para resolver um problema 
ux V, onde o aparecimento de 
mios está assustando a população. 
&=s demônios, na verdade, são robôs. 
=> precisa pegar a mão de um deles 
brir a porta da mina. Dentro da 
será encontrada uma instalação que 
Wedará a resolver o mistério. 
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PP Na edição passada, paramos no ponto em que Indiana usa 
aprimeira pedra - Sunstone - abrindo uma passagem no Dig 
Site da Argélia. Sophia aparece com dois objetos: um distri- 
buidor de automóvel e um detector de orichalcum. Veja 
agora o que rola na continuação desta eletrizante aventura. 


Caminhão 

Para sair do Dig Site é preciso conser- 
tar o caminhão. Desligue o gerador e 
apanhe a vela, Vá até o caminhão, abra 
o capô, use a vela e o distribuidor. 
Tcham! O caminhão funciona e você 
pode ir para Creta, 


Teodolito 


Vá até as ruínas de Creta e você vai 
dar de cara com um teodolito (ou transit, 
aparelho ótico de medição). Pegue o 
teodolito e come asculhar todas as 
localidades das ruínas. Numa sala (cuja 
localização é aleatória) você encontrará 
o mural mostrado pela foto. Ele ensina 
onde colocar o teodolito e como usá-lo 
para encontrar a Moonstone. 


























Memorize as informações desse mural. Ele 
indica como usar o teodolito 


Usando o teodolito 


Primeiro, você tem de encontrar as 
státuas da cabeça e do rabo de boi. 





e 
Elas estão escondidas embaixo de 
montes de pedra (piles of rock) em 
locais aleatórios das ruínas, Vasculhe 
tudo e, quando achar pedras soltas 
empurre-as para ver o que há embai- 
xo. Depois de achar as estátuas, colo- 
que (use) o teodolito em cima das 
duas. Em cima de cada estátua, você 
deve alinhar o visor exatamente sobre 


INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS 

















os chifres (Tall Horn) como indica o 
mural. Os alinhamentos feitos a par- 
tir das duas estátuas vão se cruzar e, 
no local do cruzamento, aparecerá 
um X. É lá que está a Moonstone. 
Cave no local. 





























Alinhe o visor no chifre do lado certo 


aa E 





O cruzamento das linhas revelará .o local da 
pedra Moonstone 


Labirinto de Creta 

Depois de pegar a Moonstone, saia 
das ruínas e vá ao local por onde você 
chegou a Creta. Procure o spindle e 
use a Sunstone, depois a Moonstone, 





















nesse local. Não se esqueça de con- 






sultar o Diálogo para ver a combina- 










ção. Uma passagem secreta se abrirá, 
revelando à entrada do Labirinto de 






Creta. No próximo e emocionante ca- 





pítulo, nessas mesmas bat-páginas, 










você saberá como sair dele. 














1 










A MACK 
dd JTHE KNIFE 


pesar de ser 
uma múmia, 







ca bobeira 
ejuando manu- 
j seia suas facas em 
movimentos extremamente rá- 
pidos. Já para correr e andar, é 








Esta é a segunda parte de nossa matéria com Captain Commando, um jogo uma lesma. Na falta de Captain 
da Capcom que está papando fichas de muita gente. Fique ligado agora nos Commando e Ginzu, é a me- 
movimentos mais eficientes dos personagens Mack e Baby. Na segiiência, veja lhor opção. 


algumas dicas para enfrentar os maiores desafios das últimas cinco fases. 


Espetada: Dois toquinhos com 


ARCADES 






Depois de eliminar o mons- 
tro de três olhos, você embarca 
numa perseguição ao pai da 
criatura, que é um velhinho. 
No caminho, destrua placas, 
mande bala nos inimigos e 
pegue as armas que pintarem. 
Se conseguir pegar o velhi- 
nho, você ganha mais pontos. 


Este misto de Alien com 
Freddy Krueger dá um 
trabalhão. Ele estica suas gar- 
Tas antes que você consiga 
piscar os olhos, Melhor mes- 
mo é torrá-lo com os poderes 
flamejantes de Captain 
Commando. 


O chefe do Aquarium apa- 
rece em dose dupla. As técni- 
cas mais eficientes de ataque 
são: joelhada e o agarra-e-man- 
da-pra-galera. Jogando em 


dupla, cada jogador deve cui- 
dar de um. Quando o primei- 
ro pifar, coloque o que sobrou 
na roda e mande ver, 








o Direcional para a frente e 
botão de soco. 

Facada na cabeça: Dois 
toquinhos para a frente com o 
Direcional, pulo e soco, tudo 
em seguida. 

Chute alto: Aperte primeiro o 
botão de pulo e em seguida o de 
soco. 

Facada no estômago: Chegue 
junto do inimigo para agarrá-lo 
e depois aperte o botão de soco. 


BABY 
Éopiorzinho de 
todos, coitado. 
Além de ser 
lento, tem / 
golpes cur- 
tos e é mui- +, 
to fraco, 
Mas pelo 
menos 
uma coisa nele é legal: ) 
seu pilão, ao melhor estilo 
Zanguief, é um golpe podero- 
so, Use-o também para atrope- 
lar os adversários. 

Pilão: Grude no adversário, 
pressione o botão de pulo e 
logo em seguida o de soco. 
Atropelamento: Dê dois 
toquinhos com o Direcional 
para a frente e depois aperte o 
botão de soco. 


















Em 





O chefe da fase 
nderground Base tem duas 
Formas. Na primeira ele apa- 
gece gordinho e verde, atrope- 
Jendo todo mundo com uma 
espécie de efeito Blanka, Nes- 
momento, preocupe-seape- 












s em fugir do cara, Na segunda forma de ataque, Doppel se transforma num 








Sósia dos personagens. Se você estiver sozinho, aparecerá apenas um inimigo. 


Mas se quatro participantes estiverem. jogando, Imagine a bagunça que vai 
] ES e 
Dintar com os sósias de todo mundo. Neste caso. para evitar 


ue o sósia Aque imitando seu personagem e o ataque com 
Es mesmos golpes, grade num boneco diferente do seu. 


Este grandalhão adora lazer uma cena. Ele dispa- 
= pela tela fazendo gracinhas, Depois que ele 
ssegar um pouco, coloque-o na roda. Boas opções 
e golpes para usar com ele: 0 fogo do Capitain 

ommando, o pilão do Baby, a voadora de Ginzu e a 
Espetada do Mack. 

















É o último chefe do jogo. O truque 
predileto dele é fazer choque térmico, 
ou seja, torrar e congelar seu perso- 
nagem até dizer chega. Quando 
ele vier pra cima com sua arma, 
responda com um golpe espe- 
cial ou fuga. Não o deixe fazer 
o choque térmico, Logo depois 
da ataque, o chefe fica de 
bobeira por alguns instantes e é 
neste momento que você deve 
atacar como puder, 
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Phantom System com têscar- 
tuchos e adaptador J 72. Antônio 
“Carlos R.Carneiro Matias, Tel.: 
(071) 359-9327. 


PrDynavision Il com três contro- 
les, pistola Laser, nove cartuchos 
e um adaptador. Damian B. 
Kandrachoff, Tel.: (011) 884-5979. 





BeTrês cartuchos de Mega Drive, 
uma Pistola Laser Gun e uma TV. 
emcores. Davi Amador Ramalho, 
* Tel: (082) 223-4049. 

P> Nintendo americano com dois. 
controles, uma pistola e quatro 


cartuchos. Tiago Bech Veiga, Tel.: 
(0512) 223-7424. 


Prop Game VG 9000 completo 


com cartuchos. Bruno Franco | 


Soares, Tel.: Es 35-4525. 


|>Master System Il novo, na cai- 


* Xaeumcartucho Jogos de Verão. 
Charles, tel.:(011) 270-7967. 


D-Master System com dois con- 


troles, dois jogos na memória, os | 


cartuchos Vigilante e Rescue 


Mission, uma pistola Light Phaser — 


eum Rapid Fire. Rafael, tel. o 1) 
702: 3439. ' ) ; 





“estado Master System comqui 
tro cartuchos e pistola. o, 
F.Cohen, tel.: (021) Tia “5996. 








> Mega Die daTecToy como 
jogos. Thiago Carvalho dos e san 
tos, tels : (011) 204-951 8. 





Dsuper Nintendo, um! Game Boy A 


E 1 Mega Drivi 
(1 1) 65 -9183. 














Pratari com o j jogos em DES 35 


ss System Il com quatro, 


cartuchos, dois controles e pistola | 
Light Phaser. Adnilson Machado | 


Ferreira, tel.: (011) 67-9125 





[> Game Gear com um cartucho — 
" e adaptador para Master e um 
* Game Boy com uma fita. Lucas | 





Lombardi, tel.;(011) 258-90: 





Pecartuchos de Mega 
Pedro Alves Moreira de Abr 
tel: (81) 221-9320. 


PoMaster System comdois ca 
chos e Pistola Light Phas 
Douglas A. S. Souza, tel A 
5629-2434, 











Carlos Eri sa (011) 


Deamei Boy nacaixacomdois | 


cartuchos. Marcos. Henrique 
Scarsinsk, tel. (065) 761- 1369. 


Pecartuchos Shinobi e Vigilante 
do Master System. Fabio Paulino 
- de Sousa, tel.: (011) 581-0211 






















BrTurbo Game com três conti 
les e um cartucho, mais um Atari 


“ eumminigame. Augusto Gouveia 


“Gadelha, tel.: ROSE) 38-7582. | 


- Phantom Systemcom doisc: 
troles, 15 jogos, um adaptado: 
Pistola Laser. Fábia S.E. 
tel: ie a 851. 



















sistei 


Master System com três cz 
tuchos, mais um Odyssey co 
quatro jogos. Márcio Hem 
que Ferreira santos, tel: (03 
21-7148. 


— Phantom System com sa 


. “ cartuchos, pistola e adaptade 


Fábio Carneiro Antunes, tel.(07 
4341846. 


Mega Drive na caixa com no 
fiscal. José 1 Maria S.A.Moy 





VeMega Drive da Tec Toy na ca 


É “xa com dois joysticks e um cam 


“cho. Dirceu Roberto do Carr 
- Rua Antônio Roberto, 874, Ces 





“tro, CEP. 06300, Carapicuiba - Sº 








“Controle para Top Game V 
00, um adaptador e cartuch 
. Denes Coelho O 
061) 591-0285. 








“SOscartuchos) paraNintendo p: 


- drão americano: Super Mario. 
* The Simpsons e Rock Man . 
“Renato L.dos Santos. Av. Man 
chal Humberto de Alencar Casi 
lo Branco, 1400 apto. 304, CE 
OA, forauihos» SP. 





Dum Dr e com “cartão co 
trolador “para o computador 7 
“ 3000// da Micro Digital, disquete 
tamanho 5.25. Eleandro Lu 
Sampáico tel :(0439) 67-1317 


? povicça Deco dois joystick 
epelomenos doiscartuchos, Le: 
nardoC. de Souza, tel.:(021)28 










Jrago 2ou Robocop 1, des d 
Nintendo. Lucian 
Rua Vassouras, 13 
CEP fic io! de Janeiro-Rd. 


artuchos Eduardo Kohl.tel.:(05: 
356-12: 





P-Um Phantom System com 

tador J72 por Mes 
Ive com um controle e um cz 
ho, Antônio Carlos, tel :(0% 
8-1720( a partir das 18:00 horas 


Prev | com dois car 
che osiperá um Phantom Systes 








Ev Moura Dopico, tel.: (021) 394- 


Asari 2600 com 62 jogos na 
jesmária, mais dois cartuchos e 
controle Pro 1, por qualquer 
game compatível com o sis- 
gm Nintendo. Aldicemar, tel.: 
1) 791.3586. 








mavision II completo com 
artuchos por um Mega Drive, 
diferença. Rafael Zuccolotto 
o, tel.:(071) 248-4970. 





Top Game VG 9000 com um 
o e dois joysticks por um 
om System. Edson Dias da 
tel: (011) 705-0728. 








Pega Drive japonês com dois 





posroles por um Super NES. 
fsscelo Sakuma, tel: (011) 
-4095. 





E Super Charger com 10 cartu- 
eum adaptador porum Super 
siendo. Bruno Henrique 
Bsninhão, tel.: (011) 257-3710. 






sega Drive com dois contro- 
Es +3cartuchos e um Game Boy, 
gos um Super NES com um cartu- 
o. André Ricardo Gushiken, tel.: 
51-1140. 





5: 





e staster System II com pistola 
boht Phaser, um óculos 3D e dois 
Esnuchos, por um Mega Drive. 
fsônio Carlos Dias Leite, tel.: 
32-6410. 








ucho Castle of Illusion do 
B=me Gear por qualquer outro do. 
meu interesse. Janaína Lucila 
Brabo, tel.: (011) 814-8459. 


& 2nantom System com nove jo- 

pes e pistola por um Mega Drive. 

Baros Eduardo H. de Paulo, tel.: 
*1) 246-9600. 


&- 2hantom System com manual 
E vês controles, dois cartuchos, 
im adaptador J 72 e um Game 
e por um Super Nintendo. 
Antônio Fábio R. dos Santos, tel.: 
1) 229-8367. 








b- Mega Drive importado com os 
g=nuchos Stridere Super Monaco 
52 por um Super Nintendo. Mar- 
g=o Fabiano Gobi, tel: (011) 
s55-5887. 





P- Turbo Game VG 9000T com 
s='s cartuchos, uma pistola Laser 
e um rádio gravador Philips 
um Master System. Márcio 
eira Nunes, tel.: (0532) 23-3763. 








hantom System com 12 car- 
nos, adaptador J 72 e uma 
Eecleta Caloi 10, por um Super 


NES. Ezequiel Nery Lopes, tel.: 
(021) 371-4811. 


P-Phantom System com 69 car- 
tuchos americanos por um Mega 
Drive. Gustavo Torres, tel.: (011) 
962-0891 


b-Patinete motorizado Walk 
Machine ano 91 por um Mega 
Drive ou Super NES. Alex Goes 
de Souza, tel.: (091) 233-2995. 


P-Pense Bem com três livros por 
cartuchos de Mega Drive. Mauri- 
cio Schimojo Júnior, tel: (011) 
875-9550. 


> Master System com cinco car- 
tuchos e uma pistola Light Phaser 
porumMega Drive. Ricardo Ribas, 
tel.: (0422) 72-1904. 


P>Top Game VG 9000 com cinco 
cartuchos sendo um com 42 jo- 
gos mais uma pistola, por um 
Mega Drive. Thiago Paiola da Luz, 
tel: (011) 751-6762. 


Top Game VG 8000 com 
adaptador por óculos 3D com car- 
tucho. Sérgio Jovino, tel.:(0162) 
36-2999 1.12. 


D-Mega Drive e um Phantom 
System com quatro cartuchos e 
pistola porum Super NES. Jaques 
ou Jorge Luiz, tel.:(021)201-4031. 


Bicicleta Barra Forte Caloi por 
três cartuchos do Top Game VG 
9000. Edson Carvalho Santos, tel.: 
(071) 249-1159. 


D-Phantom System com cinco 
cartuchos, um adaptador J 72, 
uma pistola Laser Gun e um reló- 
gio Cosmos digitalcomcronógrafo 
e alarme por um Mega Drive. Luiz 
Alfredo O. de Araújo, tel.: (071) 
248-4431. 


P-MasterSysteme um Dynavision 

Il com cinco cartuchos por um 
Mega Drive com cartuchos. 
Robson da Silva Bento, tel.: (011) 
544-5624. 


PeTrês cartuchos do Master 
System pelo cartucho The 
Simpsons do Mega Drive. Luís 
Altino de Seixas Borba, tel.: (0442) 
22-1356. 


-Desatio qualquer pessoa da 
Várzea de Palma - MG, a me 
vencer no jogo Great Voley ,do 
Master System. Adilson Pereira 
Júnior, tel.:(038) 731-1691. 


> Desafio qualquer pessoa ame 
vencer no Arcade Street Fighter 


2. Augusto Gouveia Gadelha, 
tel.:(0132) 38-7582 


P» Desafio qualquer pessoa a 
conseguir passar a equipe Bullets 
do jogo Super Monaco GP do 
Mega Drive. Wagner Perez 
Hernandez, tel.:(011) 61-5410. 


e Desafio qualquer pessoa ame 
vencer no jogo Tartarugas Ninja 
4, do Super Nintendo. Guilherme 
Bergamini Mascarenhas, tel. 
(031) 334-0464. 


WORLDGAMES CLUB — Rua 
Martinho João de Souza, 175, 
Vila Nova, CEP 89295-000, Rio 
Negrinho - SC. O clube já tem 
uma grande quantia de associa- 
dos e é especializado em todos 
os sistemas, sendo a principal 
especialidade PC e Nintendo Para 
associar-se, basta mandar uma 
carta ou telefonar para (0476) 44- 
1949 e mandaremos um folheto 
explicativo do clube. 


CLUBE DO PC — Rua Itaguara, 
91/ 104, Floresta, CEP 31110- 
240, Belo Horizonte - MG. Nós 
trabalhamos com todos os tipos. 
de computadores, nossa sede é 
em Belo Horizonte, e em nossas 
reuniões os sócios trocam jogos 
e programas em geral, maiores 
informações tel.: (031) 444-5223 
Eric. 


JAPA CLUB - THE WORLD OF 
GAMES — Rua José do Patroci- 
nio, 645 , apto. 71, CEP 04108, 
São Paulo - SP. Nós trabalhamos 
com todos os sistemas, fornece- 
mos um jornal com dicas , estra- 
tégias e lançamentos, futuramen- 
te teremos campeonatos Para 
maiores informações escrevam. 












ANUNCIAR 
Vocêescolhe onde quer 
anunciar e escreve seu 
classificado em uma car- 
ta para: Ação Games 
Clube, Av. Nações Uni- 
das, 5777, 2º andar, CEP 
05479-900, São Paulo, SP. 
Os anúncios são GRÁTIS 








xxx GAME LOCADORAS +++ 
NOVIDADES PARA SEU GAME SALOON 


14 - CONTROLE TIME, INDICAÇÃO EM DISPLAY, 
CONTROLADOR DE EVENTOS 


2 - MESA COM COMANDOS PROFISSIONAIS, 
IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME 
SALOONS, RESIDENCIAS, BUFFET'S ETC, 
ADAPTÁVEL PARA QUALQUER GAME: 

O Mega Timer é 
próprio para Ga- 
mes Saloon: Bái- 
xo custo, otimi- 
zação na opera- 
cão, contabilidade precisa, | (circuito. eletrônico 
garantia 6 meses). (011) 2234887 
GAME SOFT - Talento em Tecndlogia - 223-1711 
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NÃO PERCA NA 





O ESPIÃO MGASHIRÔ CONTA COMO É O GAME 


HABIA, INSPIRADO NUMA MORENA BRASILEIRA, 


E (PRA VARIAR) TEM MAIS NOVIDADES SOBRE 
STREET FIGHTER 2 


QUEM SABE DAS COISAS 
PREFERE AÇÃO GAMES. 
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E a 
Você não vive 
dizendo que 
é bom? 
Esta é sua 
chance de 
provar! 


DE 
SA 
FIO 
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Estes são alguns dos 60 Jogos para 
micro computador que você encontra em 
uma das revendas autorizadas BraSoft 














ETA ET 


Darkiands 


Você cria seu personagem e 
passeia pelas cidades, conhece 
pessoas, tudo em busca de fama e 
reconhecimento. Parece simples, 
mas quando se trata da Alemanha 
no século XV, um reino caótico e 
violento, onde" a justiça é incerta, a 
corrupção está por toda parte, 
estranhas criaturas subterrâneas, 
magos e alquimistas estão à 
espreita, uma viagem comum pode 
se tornar uma aventura perigosa, 
muitas vezes mortal. 


The Ancient 
Art 6f War 
in the Ski 


The Ancient Art of War 
in the Skios 


Não há tecnologia, apenas sua habilidade 
e pontaria. Com elas você deve, de dentro 
do seu avião biplano, completar suas 
missões, derrotando, inclusive o temível 
Barão Vermelho. Ou então aliar-se a ele, e 
mudar o curso da história. 


FALCON 3.0 


Kwait, Israel ou Panama, em qualquer uma 
destas áreas, você e seu esquadrão de F-16 
contam com um arsenal de Última geração, 
necessário para a manuter a paz no mundo. 
Um descuido e, em vez de manter a paz, 
você pode descansar em paz. 


Wing Commander Il 


Como piloto espacial da Confederação, 
você está às voltas com o Império 
Kilrathi, e deve aniquilar o inimigo! Toda 
a tecnologia existente está à sua 
disposição, e a vitória ou fracasso em 
suas missões (caso resolva aceitá-las) 
terão influência direta sobre as chances 
de um triunfo final. 


100% compatíveis com placas de som Musicom, Soundblaster e Ad Lib. 


SÃO PAULO (011): Brasoftware 251-1588* Mr. Byte 531-8246 » Computer Express 533-2326 + Microplus 283-1466 « 


Só Software 883-6583 » R2-V2 881-0653 - RIO DE JANEIRO 
FLORIANÓPOLIS (0482): SofiXpress 23-3401 + BLUMENAU (04: 


* BELO HORIZONTE (031): R2-V2 224-3774 + 
ATENDIMENTO BRASOFT GAMES 421-3711 


CENTRAL 


E Só Software 552-9442 + CURITIBA (041): CWM 242-1999 + 


Big Byte 22-0144 » PORTO ALEGRE (051): Digimer 226-4395 
EECIFE (081); Moura 227-1474 
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*Marca registrada de terceiros 
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Turbo Flash Gun 





Console Radical 
Dual Connector Supercartucho 





DYNAVISION 3 RADICAL: VEM COM PISTOLA TURBO FLASH GUN, JOYSTICK TURBO JET 
CONTROL, FONE DE OUVIDO ESTÉREO E UM SUPERCARTUCHO. TUDO JUNTO COM O 
CONSOLE RADICAL, COMPATÍVEL COM QUALQUER CARTUCHO NINTENDO* (60/72 
PINOS). A DYNACOM RADICALIZOU PRA VOCÊ DAR UM CACETE NOS SEUS INIMIGOS. 





0+ COMPLE TO VIDEOGAME DE 3º GERAÇÃO 
DUNACOM 


A Dynacom e fera. 





